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Ajouter un écran LCD a votre XBox : LCD MOD et écran LCD!
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Attention, chaud devant! Au niveau tuning XBox ca va faire trés mal!

Voici le LCD MOD, adaptateur XBox ou I'on peut connecter un écran LCD!

En gros le fonctionnement est le suivant:

- On raccorde le LCD MOD a sa puce (les types de connexion different selon les puces: Xecuter, alladin, X-bit, etc...).
Cette connexion peut s'effectuer de différentes maniéres: pour les puces Alladin Advance par exemple, des points de
soudure seront requis pour connecter le LCD MOD au port LPC ou la puce est connectée. Pour d'autres puces comme
la X-Bit, un cable est disponible permettant de relier la puce et le LPC MOD sans soudures.

- Ensuite, soit on connecte un écran LCD directement au LCD MOD (soudures oblige), soit on utilise le LCD CON qui
permet de réaliser cette connexion sans puce, via une nappe de fils qui relie la puce et I'écran LCD.

Ce produit est distribué par x-addons qui a développé deux types d'écran LCD: un vert et un bleu (magnifique).
Les résultats sont plutét impressionant comme vous pouvez en juger sur les images suivantes:

L'écran LCD bleu

L'écran LCD vert

Au niveau des messages affichés par I'écran LCD, je n'ai pour l'instant pas trouvé beaucoup d'informations, si ce n'est
gue l'application XBox Media Center (player multimedia pour XBox) semble étre supportée.

Pour avoir toutes les informations sur ces produits, je vous suggére d'aller visiter le site officiel ou vous trouverez toutes
les instructions de montages pour différentes puces, tous les cables disponibles, etc...
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