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Une programmeur nommé Salabarvient de diffuser une nouvelle version de HDL_PATCH la v0.7C avec une option
intéressante qui permet de modifier les options du HDLOADER en ajoutant une gestion plus fine des taux de transfert
vers le disque dur. Il s'agit de gèrer correctement les modes MDMA et UDMA. En effet avec le transfert sur le disque dur
certains jeux perdent le son (Fatal Frame 2 et 3) et en ralentissant le taux de transfert cela fonctionne mieux. Par
exemple Soul Calibur III a besoin de /M et /Z0

Options:
/M = Changement du mode de transfert de UDMA en MDMA.
/Zx= Changement de la vitesse de chargement (/Z0 puis /Z1 etc...)

/M et /Z doivent être utilisé après /L

L'archive est disponible sur PS2SCENE et contient le source et une version compilée.
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