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Sur cette page, un didacticiel (pas a pas) sur les méthodes vous permettant de mettre a jour votre
puce WiiKey en versions 1.9b et ensuite en 1.9g (fix contre la protection du type SMG)

Il faut tout d'abord récupérer 5 fichiers : (3 essentiels, 2 facultatifs, Internet est votre ami )

Wiikey 1.9b Update Disc ........ Disque de la mise a jour version 1.9b

Wiikey 1.99g BETA HOTFIX ..... Disque de la mise a jour version 1.99

Setupdiscv1.3 ......cooiiininnnns Disque de configuration de la Wiikey une fois les mises a jour faites
1.9b Recovery DisC .............. Disque de secours pour retourner en version 1.9b

Setup disc v1.2b .................. Disque de configuration 1.2 modifié version B (non-officiel, au cas ou )

Pour la préparation de ce disque, si besoin, voir le chapitre :
“Configuration Wiikey avec le disque Config 1.2b”
Prévoir 6Go d’espace libre sur le disque dur.

Décompressez les fichiers dans quatre répertoires distincts avec :
Noms de répertoires simples, du type "MAJ19B", MAJ19G”, "CONFIG13"” et "RECO19B”
Et & la racine de votre disque dur, C:, D: ou E:

(vous comprendrez par la suite I'utilité de ces manceuvres, qui

vous simplifierons la vie. )

Vous obtenez ceci :
4 répertoires a la racine du disque dur avec 4 noms simples —

Dans le dossier /CONFIG13/ il y a 2 fichiers,
"filechop.exe " et "fixsize.cmd ".

Copiez ces deux fichiers dans les dossiers :

/MAJ19B/
IMAJ19G/
/RECO19B/
pour obtenir des dossiers comme ceci : D:AMA 198
| Q) Précédente ~ O Rechercher E
- ddhesse |9 Dimat1gE =
= D:AMAI19
Marn = . :
™filechop.exe ¢ (D) Précédente ) ¥ 0O R‘i
> [Ffixsize.cmd : =
[£] readme. bt i iD DiiMAILIG l
@wkupdate.l.gb.jap.iso Mom -
@wkupdate.l.gb.pal.iso bnotdisc.jap.isn
w@pdate.l.gb.us.iso @houtdisc.pal.isu
@bnotdisc.us.iso
Ffilechop.exe
. — BEfixsize.cmd
i) Précédente - ] readme kxt
Vérifier que le nom des fichiers  Adresss | () DYRECO19E
ISO ne comportent pas d’espace ! T =
(ici remplacés par des points) = ilechop.exe oy,
. . . . , [Frixsizs.cmd
Pa§30n§ ala ;wte, a savoir 2 Méthodes pour E] readmetxt
arriver a nos fins... @wkupdate.1.9b.recover.isn
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(la plus simple mais qui ne fonctionne pas toujours !)

Dans le répertoire IMAJ19B/ il faut faire un "glissé-déposé" (drag and drop) du fichier
“wkupdate.1.9b.pal.iso " (la version PAL !!l, si votre Wii est en PAL) sur le fichier "fixsize.cmd ".
Pour cela, on clic sur “wkupdate.1.9b.pal.iso ”
ce fichier sur "fixsize.cmd ".

, on ne relache pas le doigt du bouton et on fait glisser

L’ image 1SO de 40Mo est passée a 1.4Go. (1 459 978 240 octets exactement, format GameCube)
(Parfois il faut refaire la manipulation plusieurs fois avant que cela fonctionne. Si c’est toujours un
echec, allez au sous-chapitre "Méthode n2 — Par c ommandes DOS").

Disque maj. 1.9b Prét..

Dans le répertoire IMAJ19G/ , refaite la méme chose, "glissé-déposé" du fichier “bootdisk.pal.iso
(la version PAL toujours !!1) sur le fichier "fixsize.cmd ".

Disque maj. BETA HOTFIX 1.9g Prét..

Dans le répertoire /CONFIG13/, la méme action, "glissé-déposé” du fichier “bootdisk.pal.iso

(la version PAL encore !!!) sur le fichier "fixsize.cmd ".

Disque de configuration (setup) 1.3 Prét..

Dans le répertoire /RECO19B/, et pour finir, "glissé-déposé" du fichier “wkupdate.1.9b.recover.iso "
sur le fichier "fixsize.cmd ".

Disque de secours 1.9b Prét..

Fin de la préparation des disques de mise a jour et de configuration.

Vous avez maintenant 4 fichiers ISO au format GameCube (1.4Go).

Graver les en tant qu’ IMAGE 1SO sur DVD.

DVD-R de préférence et a petite vitesse (2x ou 4x maxi), avec CloneCD, Néro ou ImgBurn par
exemple.

Rappel : Pour la préparation du disque de configuration 1.2b si besoin, voir le chapitre :
“Configuration Wiikey avec le disque Config 1.2b”
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(la plus rebutante pour certains mais que je vais vous détailler pas a pas.)

Faites : Menu Démarrer ~ Exécuter et dans la boite de dialogue qui s’ouvre taper CMD et [OK]

Une fenétre DOS s’ouvre.

Elle peut ne pas étre exactement comme la capture
écran mais c’est sans importance.Ici c’est sur mon
disque H que démarre la session DOS.

Pour la suite, j'ai inversé les couleurs des captures
écrans, ayant une pensée pour ceux qui
imprimeront ce document.

Donc dans cette fenétre DOS tapez dans l'ordre : (majuscule ou minuscule, c’est sans importance)

1) C: ou D: ou E: (une lettre et 2 points) et [Entrée], ce qui correspond a la lettre du disque ou vous
avez créez vos 4 répertoires, CONFIG13, MAJ19B, MAJ19G, RECO19B

Pour moi c’est sur mon disque D donc je tape D:

(D pas d’espace, 2 points et Entrée)

Vous avez changé de disque !
(sauf si vous étiez déja sur le bon) ——»

Maintenant, quelgue soit ce qui est affiché
comme par exemple ci-dessous,

2) Tapez CD\ [Entrée] (C, D et antislash= [Alt Gr]+[8]) o~

Ou que vous soyez dans le disque dur, cette commande vous raméne a la racine de votre disque dur.
Si vous étiez déja a la racine, la commande ne fait rien.

Maintenant nous allons évoluez dans chaque répertoires qui contient les fichiers ISO a modifier.

Le fait de créer au départ, des répertoires a la racine du
disque dur avec des noms simples, facilite la navigation et
la frappe des commandes..

3) Tapez CD MAJ19B [Entrée] (CD [espace] MAJ19B)
vous étes dans le répertoire MAJ19B, du disque D pour
moi.
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4) Tapez DIR [Entrée] Vous visualisez le contenu du répertoire, écran comme ci dessous.

5) Tapez filechop wkupdate.1.9b.pal.iso 1459978240 [Entrée] attention au chiffres !

C’est cette commande qui modifie le
fichier ISO !

L’image de 40Mo est passée a 1.4Go.
(1 459 978 240 octets exactement)

6 ) Tapez DIR [Entrée] vérification du fichier ISO avec sa nouvelle taille.

Disque maj. 1.9b Prét..
Au format GameCube

On passe a la suite...
Les manipulations sont identiques a celles faites ci-avant, seul le nom du répertoire et du fichier ISO
sont différents.

7 ) Tapez CD\ [Entrée]
retour a la racine du disque.

8) Tapez CD MAJ19G [Entrée]
Entrée dans le répertoire

9) Tapez DIR [Entrée]
contenu du répertoire —— p
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10 ) Tapez filechop bootdisc.pal.iso 1459978240 [Entrée] exactement comme écrit

L'image de 40Mo est passée a 1.4Go.
(1 459 978 240 octets exactement)

11) Tapez DIR [Entrée] vérification du fichier ISO avec sa nouvelle taille.

Disque maj. 1.9G Prét..
Au format GameCube

On continu.. (plus que 2 fichiers a modifier).. et toujours

12 ) Tapez CD\ [Entrée]
retour a la racine du disque.

13) Tapez CD CONFIG13 [Entrée]
Entrée dans le répertoire

14 ) Tapez DIR [Entrée]
le contenu du répertoire s’affiche

15) Tapez filechop bootdisc.pal.iso 1459978240 [Entrée]

16) Tapez DIR [Entrée] vérification du fichier ISO avec sa nouvelle taille.

Disque Config 1.3 Prét..
Au format GameCube
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On continu.. Un peu plus vite.. (dernier fichier ISO a modifier)..

17 ) Tapez CD\ [Entrée] retour a la racine du disque.

18) Tapez CD RECO19B [Entrée] entrée dans le répertoire

19) Tapez DIR [Entrée] le contenu du répertoire s’affiche
20 ) Tapez filechop wkupdate.1.9b.recover.iso 1459978240 [Entrée]

21) Tapez DIR [Entrée] vérification du fichier ISO avec sa nouvelle taille
22 ) Tapez EXIT [Entrée] sortie “propre” du mode DOS

Disque CONFIG 1.3 Prét..
Au format GameCube

Retour a Windows et fin de la préparation des disques de mise a jour et de configuration.

Vous avez maintenant 4 fichiers ISO au format GameCube (1.4Go).

Graver les en tant qu’ IMAGE 1SO sur DVD.

DVD-R de préférence et a petite vitesse (2x ou 4x maxi), avec CloneCD, Néro ou ImgBurn par
exemple.

Rappel : Pour la préparation du disque de configuration 1.2b si besoin, voir le chapitre :
“Configuration Wiikey avec le disque Config 1.2b”
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Insertion du DVD de mise a jour 1.9b (Wiikey 1.9b Update Disc),
reconnu comme un jeu GameCube, lancez-le.

Si le disque n’est pas reconnu voir “Configuration Wiikey avec le
disque Config 1.2b".

<«4— Ecran d’accueil version PAL

“Initialisation du lecteur...”
“Lecture des données de la mise a jour.... correct.”
“Arrét du lecteur.”

Pour valider les demandes vous aurez besoin de :

- Attendre le message en vert qui dit "Press A or reset to test flashing”

Pressez le bouton A de la manette GameCube si vous en avez une de branchée,
ou sinon le bouton Reset de la Wii, afin de procéder au test de flashage de la puce.
“TESTING.. please wait...”

Test en cours (progression de 0% a 100%).. attendre...

- Nouveau message en vert : “Succes ! Press any key...”
Test passé avec succes. Pressez la touche A ou le bouton Reset de la Wii

- Message en bleu
“Initialisation du lecteur...Lecture de la mise a jour....Arrét du lecteur...”

- Message en vert : "Press A or reset to start updating”
Pressez le bouton A (de la manette GameCube) ou le bouton Reset de la Wii afin de procéder au
lancement de la mise a jour.

- Message en rouge : "UPDATING... DO NOT TURN OFF YOUR CONSOLE !”
MISE A JOUR ... NE PAS ETEINDRE LA CONSOLE (progression de 0% a 100%)

- Message en VERT : “Update complete, insert coin "

Mise a jour terminée, insérer la monnaie (blague).

Pressez le bouton A ou le bouton Reset de la Wii.

La console Wii redémarre et revient sur son menu des chaines.

Voila la mise a jour de votre puce Wiikey en version 1.9b est finie.
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(Faites d’abord la mise a jour en 1.9b si ce n'est pas déja fait.)

Insertion du DVD de mise a jour 1.9b (Wiikey 1.99
BETA HOTFIX), reconnu comme un jeu GameCube,
lancez-le.

Si le disque n’est pas reconnu voir "Configuration Wiikey
avec le disque Config 1.2b". >

Sinon le processus de la mise a jour est identique a la version 1.9b décrite ci-avant.
Seuls les messages de fin sont différents. A savoir....

- Message en rouge : "UPDATING... DO NOT TURN OFF YOUR CONSOLE !”
MISE A JOUR ... NE PAS ETEINDRE LA CONSOLE (progression de 0% a 100%)

- Message en VERT : “Update complete, reboot galaxy “

Mise a jour terminée, relancer galaxy (nom de la hotfix compatible protection Super Mario Galaxy).
Pressez le bouton A de la manette GameCube si vous en avez une de branchée,

ou sinon le bouton Reset de la Wii.

- Message audio anglais de Homer Simpson qui dit "DONUTS".
- La console redémarre et revient sur son menu des chaines.
La mise a jour de votre puce Wiikey en version 1.99g est finie.

Pour pouvez maintenant utilisez le disque Config 1.3 pour configurer les différentes options dont
dispose la Wiikey.
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Dans le menu des chaines, allez en bas a gauche et validez Options Wii
puis cliquez sur Parametres Wii.

Ensuite il ne reste plus qu’a lire en haut a droite le numéro et la lettre du firmware

Ici en version 2.0 région Europe
E = Europe (PAL)

J =Japon (NTSC)
U=USA (NTSC)

Pour certain jeux, vous serez obligé de mettre a jour votre console soit via Internet, soit
avec un jeu contenant une mise a jour PAL. Dans ce dernier cas, assurez vous que c’est
bien une version PAL du jeu que vous avez, car il y a un risque de rendre inutilisable
votre console Wii (appelé aussi Brick).

Pour info voici quelques jeux qui contiennent une mise a jour :
Guitar Hero 1l Legend of Rock (PAL) maj. en 3.0 E

Metroid Prime 3 (PAL) maj. en 3.0 E
Super Mario Galaxy (PAL) maj. en 3.0 E
Wii Echecs (PAL) maj.en 3.1 E
DongKey Kong Jet race (PAL) maj.en 3.1 E

En fonction de la version du Firmware de votre Wii, en particulier pour les versions 3.xE (de la
console, pas de la Wiikey), le disque de configuration v:1.3 risque de ne pas fonctionner.

C’est pourquoi quelques acharnés (merci a eux) on modifié le disque de configuration v:1.2 de base
pour le rendre compatible avec le Firmware de la Wii et ainsi pouvoir modifier certaine option de la
wiikey afin de lire les disques récalcitrants.

Faites un test avec votre disque Config 1.3., insérer le dans votre console :
- Si il est reconnu en tant que jeux GameCube et ce lance , pas de probléme.
- Siil n’est pas reconnu, utilisez la méthode :
Utilisation Config Disc 1.2b  réglages utilisation Config disc 1.3
Voir le chapitre "Configuration Wiikey avec disque Config 1.2b “ ou
sinon derniére solution chapitre “Dernier recours avec le disque GCOS *
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Note :Si vous n'utilisez pas de jeux imports (format NTSC), ou de jeux GameCube, il est inutile de
toucher a la configuration de la Wiikey.
Les options par défauts étant suffisantes pour les jeux Wii en version PAL.

Insertion du DVD Config 1.3, reconnu comme un jeu
GameCube, lancez-le.

Si le disque n’est pas reconnu voir "Configuration Wiikey
avec le disque Config 1.2b". >

Sinon pour naviguer et valider les options des menus du disque vous aurez besoin de :

Page d’accueil du disque configuration

Pour naviguer dans les menus, pressez le bouton A
de la manette GameCube si vous en avez une de
branchée, ou sinon le bouton Reset de la Wii.
appui bref = navigation/déplacement

appui long = entrée /validation

Valider “wiiKey configuration”, (par appui long sur le

bouton A de la manette GC ou appui long du bouton
reset de la Wii).

Vous arrivez a ce menu :
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Explication des options :

Region override [ON/OFF] (Dézonnage région)
Cette option permet le lancement des jeux Wii et GC
d'autres régions (JAP et US).

Audiofix [ON/OFF]
Corrige le probleme des jeux de GameCube qui utilisent le streaming audio.
Si vous avez des copies qui on été patché avec FSTFIX, vous pouvez laisser I'option sur "OFF".

DVDR Speed [3x/6X]

Choisir la vitesse par défaut de lecture des DVD.

Rapide (6x) ou silencieux (3x).

Si vous avez des problémes de lecture ou que votre Wii reboot sans raison,
vous pouvez essayer le mode 3x pour corriger ce probleme.

Nouveauté version 1.3
Full GC regionfree [ON/OFF] Cette options n’est visible que si "Region override " est sur "ON”
Charge directement les jeux GameCube imports en utilisant un petit programme qui définit le mode
vidéo correct.

Save settings

Une fois vos changements effectués, validez-les en allant sur cette option.

Un nouveau message s’affichera, “saving settings ...."” (sauvegarde des paramétres)...
attendre...

Ensuite retour a la page d’'accueil..

Sélectionnez “"Reset console”..
Validez..

La Wii redémarre et retourne a sa page d'accueil d'avertissement santé et sécurité...

Voila votre puce Wiikey est configurée selon vos besoins.

Aprés avoir sauvegardé vos parameétres de configuration, si vous relancez le disque de
setup, vous aurez I'impression que rien n'a été modifié. Cela n’est pas le cas.

Lors de la lecture du setup de la puce WiiKey, se sont les options par défauts qui sont lues

et non pas la configuration enregistrée.

rev:A
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Procédure utile que si vos disques de mise a jour
ou de config v1.3, ne sont pas reconnu par la Wii.

En fonction de la version du Firmware de votre Wii, en particulier les

versions 3.XE (de la console, pas de la Wiikey), les disques de mise a jour

ou de configuration risque de ne pas fonctionner.

Cette procédure permet d'activé I'option "Region override” sur ON et ainsi pouvoir obliger la Wii a lire
les disques récalcitrants.

Si ce n'est déja fait, récupérez le fichier : (Internet est votre ami )
Setup disc v1.2b .................. Disque de configuration 1.2 modifié version B
Décompressez le dans un répertoire

distincts.(ici =(5) Wiikey config disk 1.2b
pour I'exemple)

< Contenu du répertoire

Lancer le fichier "BootableDisk_PAL.bat ", en double cliquant dessus.
Un message rapide apparait en mode DOS. (vous n'aurez sans doute pas le temps de le lire)

Le fichier BootableDisk_PAL.bat, a créé
un autre fichier nommé :
“bootdisk.pal.iso " qui fait 4,5 Go, soit la
taille du format d’'un DVD pour Wii.

(4 699 979 776 octets exactement)

Graver ce fichier “bootdisk.pal.iso " en tant qu’ IMAGE ISO sur un DVD.
DVD-R de préférence et a petite vitesse (2x ou 4x maxi), avec CloneCD,
Néro ou ImgBurn par exemple.

Votre disque Config 1.2b est prét. Passons a la suite....
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Insertion du DVD Config 1.2b, reconnu comme un jeu GameCube,
lancez-le.

Pour naviguer et valider les options vous aurez besoin de :

<4— Ppage d’accueil du disque configuration

Pour naviguer dans les menus, pressez le bouton
A de la manette GameCube si vous en avez une
de branchée, ou sinon le bouton Reset de la Wii.
appui bref = navigation/déplacement

appui long = entrée /validation

Valider “wiiKey configuration”, (par appui long
sur le bouton A de la manette GC ou appui long
du bouton reset de la Wii).

Vous arrivez & ce menu : >

Mettez I'option “Region override” sur ON
(par défaut elle est sur off)

Une fois fait, descendez jusqu’au menu :
“save settings”

Valider (bouton A ou Reset).Un nouveau message
s'affiche,"saving settings ....”
(sauvegarde des parametres)... attendre...

Retour a la page d'accueil..
Sélectionnez “"Reset console”..
Validez..

La Wii redémarre et retourne a sa page d’'accueil
d’avertissement santé et sécurité...

La configuration de la puce Wiikey avec le disque config 1.2b est terminé..
Vous pouvez revenir au chapitre qui vous a conduit ici.

rev: A 13



) $ #L$" I

Procédure utile que si vos disques de mise a jour

ou de config v1.3, ne sont pas reconnu par laWiie tquela
solution de passer par le “ Config disc 1.2b” n'a pas
fonctionné.

Si aucun de vos disques n'est reconnu une derniére solution existe :

Le disque GCOS qui est, a la base, une application pour lancer les jeux GameCube sur la Wii.
Récupérez le fichier : (Internet est votre ami )

GCOS_MultiGame_Version .................. Disque de lancement des jeux GameCube

Décompressez le dans un répertoire.
(ici GCOS_MultiGame_Version pour I'exemple)

< Contenu du répertoire

Allez dans le répertoire /Bootable ISOS /.
Celui-ci contient 3 archives format au format RAR.

Choisissez le fichier :
“Gcos MultiGame Ver (PAL).rar "
et décompressez le.

Une fois fait vous obtenez ceci :

Un fichier “file.iso " qui est une image ISO au format Gamecube de
1.4Go (1 459 978 240 octets exactement).

Graver ce fichier en tant qu’ IMAGE I1SO sur DVD.
DVD-R de préférence et a petite vitesse (2x ou 4x maxi), avec CloneCD,
Néro ou ImgBurn par exemple.

Note : je sais que briler un DVD juste pour ¢a, fait un peu mal au cceur,
mais vous pouvez toujours essayé avec un DVD RW.

Votre disque de Boot GCOS au format GameCube est prét.
La suite ...
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Insertion du DVD GCOS Boot DVD, reconnu comme un jeu
GameCube, lancez-le.

Pour naviguer et valider les options vous aurez besoin
OBLIGATOIREMENT d’une manette GameCube :

Vous arrivez au menu principal :

La navigation dans les menus se fait avec le joystick
(celui de gauche, en blanc sur la photo).
La validation se fait avec le bouton A.

Choisissez "Boot DVD ' et validez avec le bouton A.

-Deés que le message suivant apparait, >

-Sortez le disque GCOS de la Wii,

(bouton EJECT en facade de la console)

-Insérez le disque qui vous est nécessaire pour la Wiikey, celui de mise a jour ou de configuration.
-Pressez le bouton A de la manette.

Lecture du disque.
Lecteur DVD trouvé et Ok

Pour la suite du tutorial, j'ai inséré le disque Config 1.3 pour
Wiikey ,celui qui pose le plus de probleme aux utilisateurs
apparemment. (Menu identique pour le disque Config 1.2b.)

Lecture du disque Config 1.3
Son contenu apparait.

Avec le joystick de la manette, descendez
jusqu’au fichier “ bootldr.dol “
Une fois fait, validez avec le bouton A

Et Ia votre disque de Config 1.3 se lance et vous
arrivez a sa page d'accueil et de configuration.

Voila.. Vous devriez maintenant, avoir acces a tous
vos disques.. En espérant vous avoir aidé...

OGAS, février 2008- rev : A
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Traduction des fichiers README.TXT du Config disc v1.2b et Config disc 1.3 (pour information)

Configuration de la puce WiiKey - disque amorgable v1.2

Vue d'ensemble :

la base de wiiKey combine diverses applications sur un DVD amorcable simple.

Cette release inclut :
- configuration de la wiikey
- wiikey dvdDump (copie de DVD Wii originaux sur carte SDcard)
- certaines des applications de homebrew de GameCube les plus populaires :
- SDLoad 1.0 par Costis
- Port de Snes9x 1.43 GX 0.5 par Softdev
- Version de GCOS MultiGame par I'emu_kidid
- MFE Distro 1.0 par Isobel
Nous précisons que ce disque de configuration de la Wiikey ne met pas a jour le firmware de la puce Wiikey.
Il ajuste simplement la configuration stockée dans EEPROM.

Démarrage Rapide :

Si vous voulez ajouter des fichiers a ce disque (tel que fichier vidéo ou jeux Gamecube), il faut juste les copier dans les sous-répertoires
correspondant a partir de \bootdisc\root\

bootdisc\root\Dols pour les applications de Gamecube (.dol)
bootdisc\root\Snes pour des ROM de snes (.smc ou .zip)
bootdisc\root\Media  pour les fichiers vidéo ou audio

Pour créer I'image ISO a graver, lancer simplement le BootableDisc_PAL.bat c'est celui qui correspond a la console vendu en France.
Gravez I'image en utilisant n'importe quel logiciel de gravure de DVD tel que : ImgBurn/Nero/CloneCD/cdrecord/DeepBurner/etc..

Navigation :

Insérer le DVD dans la Wii, choisir Gamecube et démarrer puis la navigation se fait de deux maniéres :
- Avec la manette Gamecube (pour ceux qui en possede une de branché)
- Via le bouton RESET de la console pour ceux qui ne possede pas de manette Gamecube.
La pression du RESET pendant une courte période déplacera le curseur.
En pressant plus longuement le RESET modifiera la configuration de I'option choisi.
une fois les choix fait, choisir "save settings" et ensuite "reset console" pour sortir du menu Wiikey.

Les applications inclus de homebrew exigent une manette Gamecube branché !

Configuration de la wiikey :

Note : Pour des raisons de dissimulation, les parameétres courants ne peuvent pas étre lus a 'ammorcage du setup.
C'est pourquoi a chaque lancement du DVD, la configuration montrera les parametres initiaux indépendamment de l'installation sauvée.

Dézonnage région [ON/OFF] “Region override”

Cette option permet d'initialiser des jeux Wii et GC d'autres régions.

La plupart des jeux de wii en NTSC fonctionne pour des consoles USA et de JAP.
Beaucoup de jeux de pal fonctionneront sur des consoles de NTSC et inversement.
Pour une liste plus compléte voir :
http://wiki.gbatemp.net/index.php/Wii_Region_Patcher_Compatibility_List

Audiofix [ON/OFF]

Corrige le probleme des jeux de GameCube qui utilisent le steaming audio.
Si vous avez des copies qui on été patché avec FSTFIX, vous pouvez laisser I'option sur "OFF".

DVDR speed [3x/6x]

Choisir la vitesse par défaut de lecture des DVD.
Rapide (6x) ou silencieux (3x), vous décidez !

Copie de disque :

Pour les détails sur I'utilisation de I'outil de backup, voir le dvddump\readme.txt.

SDLoad/Snes9x/GCOS/MFE

Voir les fichiers README correspondants dans les répertoires des applications.

Prochainement ?

Premiere mise a jour du Firmware de la Wiikey.
Dispositifs/améliorations, correction du bug audiostreaming, qui fait planter plusieurs jeux de GameCube en ce moment.
Plus de détails seront annoncé bient6t sur le site Web officiel.

Remerciements spéciaux a : Sur le Web :
- Costis pour SDLoad 1.0 http://www.wiikey.cn - page d'accuell officielle de wiiKey
- Softdev pour son grand port de Snes9x http://www.wiinewz.com - le forum officiel de wiikey

- Emu_kidid pour le GCOS sur la Wii
- Isobel pour le merveilleux de mplayer MFE frontend
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Configuration de la puce WiiKey - disque amorgable v1.3

Nouveautés

Ajout de I'option de configuration “Full GC regionfree [ON/OFF]” pour la gestion des jeux GameCube.
incorporation d'une nouvelle version de I'application Wiikey DVD Dump.

Overview:

la base de wiiKey combine diverses applications sur un DVD amorcable simple.

Cette release inclut :
- configuration de la wiikey
- wiikey dvdDump (copie de DVD Wii originaux sur carte SDcard)
- certaines des applications de homebrew de GameCube les plus populaires :
- SDLoad 1.0 par Costis
- Port de Snes9x 1.43 GX 0.5 par Softdev
- Version de GCOS MultiGame par I'emu_kidid
- MFE Distro 1.0 par Isobel

Gravez I'image en utilisant n'importe quel logiciel de gravure de DVD tel que : ImgBurn/Nero/CloneCD/cdrecord/DeepBurner/etc..

Navigation:

Pour les personne ne possédant par de manette GameCube, la navigation a l'intérieur des menus ainsi que dans Wiikey DVD Dump ,
se fait via le bouton Reset de la console.

La pression du RESET pendant une courte période déplacera le curseur.

En pressant plus longuement le RESET modifiera la configuration de I'option choisi.

Les applications inclus de homebrew exigent une manette Gamecube naturellement !

Configuration de la wiikey:

Note : Pour des raisons de dissimulation, les parameétres courants incrit dans la puce ne peuvent pas étre lus a 'ammorcage du setup.

C'est pourquoi a chaque lancement du DVD, la configuration montrera les parametres initiaux indépendamment des options sauvegardée.

Dézonnage région [ON/OFF] “Region override”

Cette option permet d'initialiser des jeux Wii et GC d'autres régions.

La plupart des jeux de wii en NTSC fonctionne pour des consoles USA et de JAP.
Beaucoup de jeux de PAL fonctionneront sur des consoles de NTSC et inversement.
Pour une liste plus compléte voir :
http://wiki.gbatemp.net/index.php/Wii_Region_Patcher_Compatibility_List

S'il vous plait, notez que I'option “Region override” doit étre activé “ON” pour avoir accés a 'option “Full GC Regionfree”.

Full GC regionfree ~ [ON/OFF]

Charge directement les jeux GameCube imports en utilisant un petit programme qui définit le mode vidéo correct.
Soyez sur que vous ayez activé 'option "Region override" sur "ON”,

Contrairement a une vraie GameCube, la Wii NTSC ne gére pas le PAL 50Hz.

Ce qui signifie g'un jeu peut étre lancé et fonctionné mais sans aucune image a I'écran.

Les jeux en version PAL 60Hz peuvent fonctionner, toutefois vous devez forcer cette fonction,

en appuyant sur B pendant le lancement du jeu.

Audiofix [ON/OFF]

Corrige le probléeme des jeux de GameCube qui utilisent le steaming audio.
Si vous avez des copies qui on été patché avec FSTFIX, vous pouvez laisser l'option sur "OFF".

DVDR Discspeed  [3x/6x]

Choisir la vitesse par défaut de lecture des DVD.

Rapide (6x) ou silencieux (3x), vous décidez !

Si vous avez des problémes de lecture ou que votre Wii reboot sans raison,
vous pouvez essayé le mode 3x pour corrigé ce probleme.

Remerciements spéciaux a : Sur le Web :
- Costis pour SDLoad 1.0 http://www.wiikey.cn - page d'accueil officielle de wiiKey
- Softdev pour son grand port de Snes9x http://www.wiinewz.com - le forum officiel de wiikey

- Emu_kidid pour le GCOS sur la Wii
- Isobel pour le merveilleux de mplayer MFE frontend

rev:A

17



