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Introduction

Ce guide vous expliquera les differentes méthoolesr installer Free McBoot et
comment utiliseresr 0.9aavec. Je le mettrai a jour au fur et a mesurendeselles versions

(derniére version FMCB 1.5 et esr beta 0.9a).

Free McBoot est un exploit qui permet a un utilisateur de tafler sur une carte
mémoire 8 Mb Sony officielle, ainsi que les care3rd party » (a I'exception de celles qui ont
besoin d'un disque de démarrage pour étre recorowdéss cartes clonées de Chine). Il vous
permettra de lancer des application PS2 (fich&fs depuis votre carte mémoire (mc) ou votre

clé USB.

Pour pouvoir installeFree McBoot, vous devez avoir un moyen de lanaeaunchELF

ou Free McBootuneclé USBet, bien s(r, unearte mémoire

Donc il vous faudra, au choix :

Avec :

oo dedP

G= b= b= @

une puce ;
ou la faille PS1;
ou un SwapMagic ;

ou le CD de HDLIoader ou Advance commercial ;
ou Free McBoot en version antérieure ;
ou le Media Player de I'Action Replay Max ;

ou une Memor32.

une carte mémoir® Free McBoot 1.5
une clé USB? l'elf deLaunchELF
elf 2 bin_cue (pour ceux qui doivent faire un CD)

un CD vierge (pour ceux qui doivent utiliser un CD)
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%}, Créer un CD de boot de LaunchELF

Vous avez le nécessaire pour lire les CD gravé®Sar (puce ou Swap Magic 3) et
vous voulez lancer LaunchELF pour installer FreeBbut, alors téléchargezlaunchELF et
elf 2 bin_cue Ouvrez elf 2 bin_cue, sélectionnez l'elf de ulchiLF et attendez la fin de la
création de l'image, elle sera enregistrée damséme dossier quelf 2 bin_cue.exe Gravez
I'image avec Nero, Alcohool, etc., et voila, vousavotre CD d'uLaunchELF.

Lancer uLaunchELF avec HDLoader/HDAdvance

Il suffit simplement d'installer I''mage du CD deaunchELF sur votre DD avec
WinHIIP avec comme programme de lancemBOIOT.ELF et lancez-la avec HDLoader. Si
VOUS ne connaissez pas ou si vous ne savez passgous deWinHIIP , regardez ce guide :
[TUTO] - Comment bien se servir de WinHIIP

Lancer uLaunchELF avec le Swap Magic 3.6 ou 3uhetclé USB
E Depuis la version 3.6, il permet de lancer desdelfuis votre clé USB. Renommez
simplement I'elf de uLaunchELEWAPMAGIC.ELF et placez-le dans un dossier que
vous appellereBWAPMAGICa la racine de votre clé USB, branchez-la a vB8& et lancez
votre Swap Magicpour que LaunchELF se lance.

Lancer l'installation de Free McBoot avec le Me#ilayer de I'Action

{;} Replay Max et une clé USB

Pour lancer l'installation de Free McBoot avec fidwc Replay, il vous faudra une clé
USB compatible ar max. Suivez I'étape 1 de l'ifeiah de Free McBoot et faites comme dans
ce guide pour lancer [linstallation

Et reprenez a I'étape 4 de l'installatiorfréemcboot

Tout d'abord, vous devez installer le dernier figmevmomento sur votre Memor32 :

é Lancer LaunchELF avec une Memor @rci remax pour les explications)
% voir ce tres bon guide pour l'instal[@UTO] La Memor32 et le Memento

Une fois que c'est fait, assurez-vous de ne pas de save dedans car il va falloir
formater votreMemor32.

Sur le PC, prendre le fichier elf de LaunchELF.

Toujours sur le PC, le renommerB@OT.ELF (tout en majuscule !).

Créer un dossier que vous appell@&OT, puis copieBOOT.ELF dedans.
Déplacer ce répertoizdO0Tdans le répertoireS2Savede Savegame Manager
(attention : s'il y a déja un dossBOOT, l'effacer).

Copier le répertoirBOOT sur laMemor32 avecSavegame Manager

Brancher [&Memor32 sur la PS2.

Démarrer la PS2 en appuyant sur la to Rladmanette, normalement
uLaunchELF doit se lancer.

PR

No o
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1 Installation de Free McBoot
Avec l'installateurfteemcboot.el), il vous est possible :

D'installer Free McBoot (FMCB) sur la mc avec l&klng cluster ulti version insta)l ou sans
(normal instal). Si vous choisissez d'installemulti version instalb> (avec le linking cluster)
FMCB fonctionnera sur tous les modéles de PS ev®3Wais si vous choisisseznermal
install », FMCB ne fonctionnera que sur les versions d2&&c laquelle vous l'avez installé.

D'utiliser un DVDELF.BIN d'une autre console dent&me région que la votre (attention : un
dvdelf dumpenon-décrypté). Pour ¢a, placez votre DVDELF.BIMslée méme répertoire que
freemcboot.elf Les avantages de faire ¢a sont que, pour lasaiélirs de « PS2 fat » qui ont un
dvdelf de 1,3 Mo, FMCB leur prendra 1,3 Mo sur le. iAlors vous pouvez utiliser un dvdelf de
75 Ko (un de PStwo), comme c¢a, la faille ne premgranviron 100 Ko sur votre mc.

Si vous avez une PStwo, le DVDELF.BIN ne sert a.rie

Vous pourrez trouver un DVDELF.BIN de 75 Ko pounsole PAL ci-dessous :

Vous pouvez aussi installer l'elf de votre choinglde fichier BOOT de votre mc avec
l'installateur. Pour ¢a, renommez votre ROOT.ELF et mettez-le dans votre clé USB dans le
méme répertoire que l'installateur.

Vous pouvez aussi confectionner votre propre cafr (gtape 3) et l'installer avec l'installateur
dans votre mc. Pour ¢a, copiez-le dans le mémetoieque l'installateur.

Vous pouvez aussi injecter un elf damsdxxx.elf a la place du loader par défaut, pour ca,
renommez-lIEEMBED.ELF et placez-le dans le méme répertoire que l'irstalt.(cette option
n'est utile que pour les développeurs commiggidever CDVD multi-init et les fixes ne sont
pas appliqués a I'embarqué ELF).

Vous pouvez quitter le programme d'installatiorckargeant :
o "mass:/BOOT/BOOT.ELF",
o "mc?:/BOOT/BOOT.ELF",
o "mc?:/B? DATA-SYSTEM/BOOT.ELF".

Vous pouvez aussi utiliser des modukestender (XSIO2MAN, XMCMAN, XMCSERYV,
XPADMAN), cela permettra l'installation sur les tes premiéres PS2 ne possédant pas ces
modules dans leur ROM (PS2 vO ,v1). Pour ca, cee®zdans le méme répertoire que
l'installateur.

www.metagames-eu.com Page 4 sur 15



aviez installeé la versioh.4b cluster linking ou lal.2, vous devrez formater votre mc

T Il ne vous est plus nécessaire de formater votreawamt l'installation. Mais si vous
une derniere fois avant l'installation.

Copierfreemcboot.elfetuLaunchELF, renommer eBOOT.ELF sur votre clé USB (avec
votre cnf perso,dvdelf.bin ,embed.elf et vos modulegxtender, si vous voulez vous en

servir) .

R P b T (TR I TSR | L]
Fichier Edition  Affichage  Faworis  Ouokils @ Er
Q Précédente = [ | & | (D rechercher  [{7 Dossiers -

: S :.'-'[fl'J / 2 .
Adresse {4 G V,’ Ok
: 5 FREE_MZBOOT
Gestion des fichiers e 515 | Fickicr ELF
= 276 Ko
J Créer un nouveau dossier —— fchiar Dbff:gﬂfﬂf?’é
@ Publier c& dossier sur [ Web BOOT
B! Partager ce dossier BLS| FihierELE
e d 362 Ko
EMEED
Autres emplacements ¥ 15 | Fichier ELF
&0 Ko . .
= < L fichier facultatif
Détails ¥ - DVDELF
A yLC media File ©Bin)
Bl 74kc

Voila ce que vous devez avoir sur votre clé aVenstall.

LancerLaunchELF avec l'une des méthodes ci-dessus.

Allez surexplorateur de fichieret validez avec ronfe), ensuite allez sumass validez
avec rond®), et recherchefreemcboot.elfet validez dessus avec rd@jipour le lancer.
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BB Rl IWIRs LU

£3¢ | pour une installation qui ne fonctionnera que avec votre ps2. &5

Normal Install

T3 pour une installation qui fonctionnera avec toute les ps2 et pstwo T Multi-Version
Install

@\ pour éteindre la ps2. i PawerOff P82

L@ pour lancer I'elf qui se trouve en : Go Home
mass:/BOOT/BOOT.ELF ou mc?:/BOOT/BOOT.ELE \

]
SELECT pour formater votre mc | g Format MC

& Multi-Version

pour désinstaler une version multi version précédente’ :
swrr o Uninstall

gue vous avez une version antérieure avec linkdingter ou si vous avez une Memor32 ), et

@1 L'installateur va se lancer, appuyez EEEd pour formater votre mc (si vous le souhaitez ou
confirmez avec trianglf.

Une fois formatée, appuyez sur cr& pour lancer l'installation normale ou appuyez sur
carré@ pour lamulti install et attendez le message disant que l'installatiest ®ien
terminée.

Enfin, appuyez sur triang. pour éteindre la PS2 ou sur rcEjpour lanceuLaunchELF.

£

Cay est, Free McBoot est installé et LaunchELFRBeera automatiguement au démarrage
Si VOUs Nn'appuyez sur rien.

Par défaut, il bootera les elf qui se trouventsdegs chemins si vous n'appuyer sur rien :

mass0:/BOOT/BOOT.ELF
mc0:/BOOT/BOOT.ELF
mcl:/BOOT/BOOT.ELF
mc0:/B?DATA/BOOT.ELF
mcl:/B?DATA/BOOT.ELF

ogkrwbR
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Si vous maintendz R1 il démaBOOT1.ELF
R4 = BOOT2.ELF
= BOOT3.ELF
= BOOT4.ELF

Pour lancer le navigateur a la placeulaunchELF, appuyez sur n‘importe quel bouton

au démarrage (salf R1,]R2,[1] L2). Vous aurezligne en plus dans le navigateur qui vous
paramétrade relancer FMCB.

En cas de probleme, vous pouvez lancer un elfrmem® enRESCUE.ELF depuis
mass:/RESCUE.ELBumcO:/RESCUE.ELFt il se lancera automatiquement.

2 Installation du « dev mode » dans la mc ou la clé USB

Si vous voulez garder vos elf dans la clé USBétamr vous a I'étape 1. Mais si vous
voulez les mettre dans votre mc alors suivez tlmst@tapes.

Renommez les elf de votre choix en BOOT1.ELF, BO®LE, BOOT3.ELF, BOOT4.ELF et
copiez-les dans un dossier que vous appelB@2Ta la racine de votre clé USB.

Voila ce que vous devez avoir a la racine de vdte:

= Disque amovible {G:.] [;.:]@@
1
&

Fichier Edition  Affichage  Faworis  Oukils 7

e

@Précéden}tﬁ"ﬁ* - j ‘ﬁ, J,-.': Rechercher |1 Dossiers v

Adresse (s G111 -

- = =i Wl rh :__,.. i
Gestion des fichiers._ X7 ,’,( BOOT

J Créer un nouveau dossisr

@ Publier ce dossier sur e
Web

| = 10 N L

|v B ox

! Note de Edgard : soit c’est dans le sens « paramétine relance de», soit « permettra de relancer.. Je
demande a l'auteur et je reviens.
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Et dans le dossi®@OOT ( vous n'étes pas obligé de mettre tout les elf) :

) BOOT M=

Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Owkils 7

i ” " k] : J
GPrecedente G P | ? P ! Rechercher |- Dossiers v

Adresse ._‘| GHBOOT V = fols

Iy BOOT Fe fancerd automatiguement au Lt
E15 | Fichier ELF démmarrage oe fa ps? sf vous ne
Ehil e Présser aucune touche

ke

Gestion des fichiers

36 Ko

_} Créer un nouveau dossier

@ Publier ce dossier sur le Web & BoOTI Fe fancera §F vous appinver surrf
G155 | Fichier ELF au démmarage oe fa ps2?

mj Partager ce dossier

362 ko
5y BOOTZ )
Autres emplacements ¥ S15 | Fichier ELF 2 fancera £ vous appuver sury? | =
15 Ko g demmarage de fa ps2
5 BOOT3 Fe fancera sfvous appuver sur i7

S5 | Fichier ELF au démmarage de fa ps2

406 kKo
% BOOT4 _
g1e] FhsrEE £ fancera si vous appyer sur |
15 Ko £2 au démmarage de fa ps2
i

Rallumer votre PS2 et LaunchELF se lance automartigunt puis, branchez votre clé USB.

Avec ulLaunchELF, appuyez sur roE] (explorateur de fichiers), puis allez suass entrez
avec roncE], placez-vous sur le dossiBOOT, appuyez s@l, sélectionneapy et faites rond
E], appuyez sur triangl. et allez sumcQ appuyez sur ronE] pour entrer, une fois dedans
appuyez su@l, sélectionnpasteet faites ron(E, attendez la fin de la copie et revenez en
arriere avec triangl. et éteignez votre PS2.

Cay est ! Vous avez fini, les elf peuvent étreés au démarrage de la PS2 qved RIL, R2,
L2}, [L1. Attention : vous avez un délai de 3 secanuteur appuyer.

BOOT1.ELF=R1 - BOOT2.ELF=R2 - BOOTS3.ELF=L1 - BOOE4LF=L2

Si vous le souhaiter vous pouvez maintenant soqgeruLaunchELFBOOT.ELF) de
votre mc.

Sinon voici quelques fichiers de boot tout prétatfigurés avec les elf les plus utilisés
(voir fichier TXT dans I'archive), choisissez cetilie vous voulez, copiez-le sur votre clé USB
ou votre mc et allumez votre PS2.
RapidShare Easy Filehosting =
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3 Edition du cnf

Si vous le souhaitez, il vous est possible de ghiathe chemin des elf. Pour ¢a, 3
solutions sont possibles.

3.1 Avec Free McBoot configurator 1.0

Vous aurez besoin de free mc boot configurator@ifmpatible uniquement avec Free
McBoot 1.5. Ce programme crée et configuréidaier CNF pour FMCB 1.5 et le sauvegarde
dansmc0-1: / FMCB-CNF/FREEMCB.CNF

Utilisation

Lancez le.elf avec la méthode de démarrage que vous préféredeta I'esprit que si
guelque chose corrompt le CNF et que vous ne pophkezdémarrer aucune application ELF,
vous avez toujours la possibilité de langerss: / RESCUE.EL#epuis la clé USB.

Le fichier de configuration sera chargé a paminttO par défaut, s'il n'est pas trouvé, il
essaiera de charger le fichier miel et s’il n'est pas trouvé, ce sera la configurapan défaut
qui sera chargée.

écran principal

Load CNF from MCOCela va charger lenf stocké danmcO: / FMCB-CNF/FREEMCB.CNF
Load CNF from MC1Cela va charger lenf stocké danMC1: / FMCB-CNF/FREEMCB.CNF

-Configure E1 launch keys..cette option conduit & un autre écran ou vous/@p configurer
toutes les touches de lancement. Cet écran seliguexgur une autre section (avec I'étoile en
marge).

- Configure E2 launch keys.méme que ci-dessus, mais pour l'autre E2 lancechen

- Configure E3 launch keys.méme que ci-dessus, mais pour l'autre E3 lancechéEn

- Skip. MC ONou OFF Si cette option est activée PS2 OSDSYS ne vaguaercher les fichier
de mise a jour sur la mc lors du lancement du OS®8& FMCB.

- Skip HDD ONou OFF Si cette option est activee PS2 OSDSYS ne vargidwercher les
fichier de mise a jour sur le hdd lors du lancemdntOSDSYS de FMCB, qui empéche le
disque dur d'étre sous tension .

- Autoboot Disc ONou OFF Lorsque cette option est activée, FMCB va essdgedlémarrer
sur le disque inséré lorsque aucune touche n'pstyép.

Debug Screen OMou OFF Lorsque cette option est activée, le debug sciéenan de
débogage) apparaitra si le chemin de I'elf n'estioavé.

- Save CNF to MCO0 cela sauvera le CNF damz0: / FMCB-CNF/FREEMCB.CNF

Simc0: / FMCB-CNF /dossier n'est pas présent, il sera créé. Lesscdadichier seront aussi
mis dans le dossier s'ils ne sont pas présents.

- Save CNF to MC1 cela sauvera le CNF dakkC1: / FMCB-CNF/FREEMCB.CNF

SiMC1: / FMCB-CNF /dossier n'est pas présent, il sera créé. Lesscdadichier seront aussi
mis dans le dossier s'ils ne sont pas présents.
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- Return to loader cette option démarrerac0O: / BOOT / BOOT.ELFs'il n'est pas trouve, il
essaiera de démarrarcO: / B? DATA-SYSTEM/BOOT.EI€E s'il n'est pas trouvé, il essaiera
dans laviC1.

- PS2Browser (Restart Free McBootcette option permet de relancer le navigate@. PS

Configurer E1/2/3 launch keys

Cet écran permet de configurer le chemin d'unsetfmc0:/, mcl:/ ,mass:/'Retour"
pour revenir a I'écran principal. Gardez a I'espui¢ la configuration ne sera enregistrée que si
vous sélectionnetave CNF to mcoumcl & I'écran principal.

Il y a certaines choses a garder a I'esprit l@saquis configurez les fichiers ELF :
v utilisez carrdl] au lieu de cercl{€] pour sélectionner un fichieif de la carte &

mc?: /au lieu de la mc a laquelle il correspond. Si veglsectionnez un fichier sur
mass: / ¢a ne fait aucun effet ;

v' appuyez sur croigd pour effacer la configuration d'un chemin ;

v appuyez sus]S8=®3 qui sélectionnera le chemin @SDSYS;

v appuyez sur START et ¢ca va lancerdl, qui est dans le chemin. Cette option est
plus une méthode pour accéder directement a ligdf wpus voulez aprés la
configuration que tout autre chose, mais n'‘oubfiag de sauvegarder @&NF
avant d'exécuter quoique ce soit. NB : il va <affr « EIf file not found » si vous
essayez d'exécut@SDSYS;

v’ appuyez sur triang. pour retourner a I'écran principal ;

v' sélectionner un fichierelf de BRDATA-System(R = région) choisit

automatiqguement la voieB? DATA-SYSTEM
Lors de la sélection d'un fichier ELF :

appuyez sur croigd annule l'opération, en laissant le chemin prédéden
appuyez sur cercle] sur un elf, il sera assigné au chemin..

appuyez sur cari@| mettra I'extensiomc?:/au chemin dedif choisi ;
appuyez sur triang. pour revenir en arriere.

ASENENEN

3.2 Avec uLaunchELF

Si vous avez un clavier USB, vous pouvez le fairec I'éditeur de texte de uLaunchELF
(qui se trouve danmisc ou diverg a condition d'avoir un clavier qwerty ou un ayeavec le
fichier kbd_fr_map.kbd que vous assignez danscaenfiguration» = «parametre de
démarrage» = «carte de clavier uslk et la, vous choisissez votre fichigbd. Ensuite, avec
I'éditeur de texte, ouvrezFREEMCB.CNF qui se trouve dans mc0:/FMCB-
CNF/FREEMCB.CNFet reportez-vous aux indications ci-dessous.
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3.3 Avecle pc

Pour c¢a, lancer launchelf et allez dansQ, puis dan=MCB-CNFla, copiez le fichier
FREEMCB.CNF et mettez-le sur votre clé usb.

Sur le PC, ouvrez le bloc-notes et faites glisSREEMCB.CNF, vous devez avoir (a
peu prés, j'en ai enlevé au début et a la fin)nileeu correspond au bouton de votre manette, E1
au fichier qui sera booté dans un premier tempsauEfichier qui sera booté si celui qui est en
E1 n'est pas trouvé et E3 correspond au fichiesea booté si E1 et E2 ne sont pas trouves.

Exemples

LK L1 E1 =mc?:/BOOT/BOOT3.ELR& il chercherdBOOT3.ELF dans le dossier BOOT des
mc quand vous appuyez sur L1.

LK _L1 E2 = mass:/BOOT/BOOT1.ELR s'il ne trouve pas le chemin ci-dessu& (L1 _EJ)
il chercheraBOOT1.ELF dans le dossieBOOTde la clé usb si vous appuyer suf L1.

LK L1 E3 = mass:/BOOT8.ELR s’il ne trouve pas les deux chemins ci-dessusherchera
BOOTS8.ELF & la racine de la clé usb si vous appuyef sir L1.

LK L2 E1 = mc?:/SMS/SMS.ELR&= il chercheraSMS.ELF dans le dossieBMSdes mc si
vous appuyez sir [.2.

... etc. pour tous les boutons, vous avez juste alearar les chemins dedf.

LK_AUTO_E1 = mc?:/BOOT/BOOT.ELR& il bootera cet elf automatiquement au démarrage
de la PS2 si aucun jeu n'est dans la consoleeus n'appuyez sur aucun bouton, mais vous
n‘aurez plus le navigateur.

LK_AUTO _E1 = OSDSYS€ |3, il bootera le navigateur au démarrage si ajeum'est dans la
console et que vous ne pressez aucun bouton.

AutoBoot_Disc
Debug_screen
screen vert.
Skip_hdd = 0€ sur 1, les mises a jour installées sur le HDDrs#eigmorees lors du lancement.
Skip_mc = 0€ sur 1, les mises a jour installées sur la mc ségoorées lors du lancement.

1€ sur zéro, l'autoboot disc est désactive.
¥ 0 renvoie au browser si fichier de boot non trouivéffiche le debug

Il vous est possible d'assigner le navigateurimaparte quel bouton. Pour ¢a, écrivez
OSDSYSa la place du chemin. Faites vos réglages et gamez (si vous avez utilisé
uLaunchELF = appuyez sRl et sélectionnez « sayviaites ron(ﬂ et ensuite, fermez le
fichier avec triang|§l).

Enfin, remettez-le sur votre clé usb et, avec daeif, remettez-le dansic?:/ FMCB-
CNF/ et voila.(bien sar, si vous avez utilisé ulaunthalus n‘avez pas a le remettre).
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Si vous supprimez lenf, Free McBoot bootera |edf par défaut :

mass0: /BOOT/BOOT.ELF
mc0:/BOOT/BOOT.ELF
mcl:/BOOT/BOOT.ELF
mc0:/B?DATA/BOOT.ELF
mcl:/B?DATA/BOOT.ELF

arwnE

1, il démaBOOT1.ELF
R2 = BOOT2.ELF
= BOOT3.ELF
= BOOT4.ELF

Si vous mainten

4 utilisation de ESR 0.9a avec Free McBoot

ESR n'est pas encore en version 1.0, donc, il sequeritzous rencontriez des bugs inconnus.
ESR est un programme PS2 créé par ffgreiver qui varspttra de lire vos backups
DVD sans puce ni swap, a condition de patcher I'f0r qu'il soit reconnu comme un DVD
vidéo par votre PSZESR nécessite unedvd unitspéciale, il ne fonctionnera gu'avec Free
McBoot, il ne fonctionnera pas avec la faille PSLle Swap Magic, méme en passant par le
runme.elf.
Vous aurez besoin de I'elf &SR, vous trouverez la derniere version ici-bas

et de I'interface : ESR disc patcher GUI v0.24a

4.1 Patcher I'ISO

OuvrezESR disc patcher GUI v0.24at sélectionnez patch» :

ESRE Disc Patcher v0. 24a

7

A mEREn
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Choisissez I'ISO de votre jeu :

Quwrir

Fegarder dans © | [ gta sa ptmg v2 !v! @ j‘ o

o e
& é Aigta sa ptmg v2

b ez documents
récents

Type ! Fichier IS0
Date de modification ¢ 20007 /2003 17:42
Taille : 4,16 Go

—

LA A a0

Foste de travail

Mom du fichier.: |gta za ptmg w2 'lVl [ Cluserie l

@ Fichiers de type : I.-i‘-.ll supported [*.izo, * bin) 'vl [ Annuler ]

Eatviris thseau [ ] Gvvrir en lecture zeule

Cay est, votre ISO est patché, cliqueZ suf Offuéttez le programme.

. ESE Disc Patcher v0. 24a =\ s
o N i e
LE

" EEREag

Fog

_ Notification

- -
1 ) Patching process finished successFuly!

Il ne vous reste plus qu'a le graver a®¢D Decrypter ou un autre programme de
gravure.

Les ISO patchés pourront toujours étre utilisécauee puce ou le Swap Magic et vous
pourrez aussi les installer sur votre HDD.
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4.2 Dépatcher un ISO

OuvrezESR disc patcher GUI v0.24at sélectionnez knpatch :

" ESRDisc Patcherv0.24a |-

A oo ! Em

Choisissez I'lSO de votre jeu :

fr =

~ Quvrir

Regarder dans |l;:} gta =a ptrog ¥2 I’VI @ j’ e

[ Ij'_;_'lp:at-:h vz
L\ﬁ Aigta sa ptmg w2

b ez documents

2 e

S Type : Fichier IS0

= Date de modification ¢ 200072003 17:42
| Taille ; 4,16 @o

Bureau

Mesz d cuﬁtﬁ T

e

.

Poste de travail

R ™

MHom du fichier; |gta 2a ptrng w2 !_Vl [ Dluerit ]
i - . 5 = = i
% Fichiers de type : |.f1'-.II supported [* iso, * bin) ol [ Arwler ]
E ey [ ] Bevriv en lecture zeule

Cay est, votre ISO est unpatché, cliqueZ sur Ofuittez le programme.

W R

" Motification

L
- | ) Unpatching process finished successhuly!
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4.3 Lancement de ESR DVD direct ou DVD direct off

Avant de lancer ESR, vous devez d'abord insériee dod patcherdans la PS2. Ensuite,
lanceresr dvd direct endev modevec Free McBoot ou lancez-le avec uLaunchELF .s\ailez
avoir des écrans de débogage de différentes caudewotre jeu se lance.

Si le lancement du jeu se bloque sur une coubela, veut dire qu'il a échoué et que votre
jeu est incompatible. Si c'est le cas, essayez estedvd direct off, il a pour effet d'effacer le
loader ESR) de la mémoire apres avoir lancé le jeu pour éléteconflits avec certains jeux qui
plantent SESR est encore chargé en mémoire. Si votre jeu ndifome pas avec cette version
deESR, alors il est définitivement incompatible aueSR.

4.4 Utilisation de ESR mcard

Cette version de ESR sert a donner les propridsSR a un autre programnedf pour
gu'il puisse lire les DVD patchés en DVD vidéo. Poa, vous avez juste a lancer I'elf avec une
des méthodes ci-dessus et il booteralflrenommé eBOOT.ELF qui se trouve dans:

mc?:/BOOT/BOOT.ELF
ou
mc?/B?DATA-SYSTEM/BOOT.ELF

Cette version ne fonctionne pas avec toutddamais elle fonctionne quand méme avec
uLaunchELF.

5 Questions frequentes

Question Quand je lance une application avec uLaunchELRJfia&cran noir pourquoi ?

Réponse Si vous avez un écran noir, c'est que vous avearsint une PS2 v9, v10
PStwo, si c'est le cas, il suffit simplement detreein CD dans votre console
ou de désactiver le contréle du disque dans ulLdtid€h

Question J'ai installé FMCB sur ma PS2 version 4 (ou autra)s quand je mets ma mc
dans ma PS2 version 12 (ou autre), ¢a ne fonctipasgourquoi ?

Réponse Si ¢a ne fonctionne pas dans votre autre PS2,p2ese que vous avez choisi
normal install

Si vous avez des suggestions, n‘hésitez paseenfaire part.
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