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Introduction

Bon, ben voila, ¢a y est, on peut enfin jouer aves backups on line. Eh oui, depuis le
temps qu’'on en parle! Mais bon, il y a un hic :st’®ng, et il va falloir regraver tous les jeux
gue vous voudrez utiliser on-line. Je tiens a pe¥cgue les fichiers utilisés dans ce guide
proviennent du site PSNFO (eh oui, il faut rendf@éaar ce qui est a César...).

Commencons par le commencement: il vous faudebald télécharger ces deux
fichiers :

N DNASDISC ID
N DISC ID INSERTOR

II'y a deux méthodes pour créer un backup fonotobh on-line, 'une nécessite le
logiciel SONY CD/DVD GENERATOR (que vous n’étes pas censé avoir) et l'autre les
logiciels DVD Decrypter et WINIMAGE, tous deux trouvables sur le net en toute légalité
ici :

I'NOUVELLE METHODE = LA N°3. ALLEZ VOIR, C’EST LAMIEUX !

Il faut également prévoir de I'espace libre sur@d’C (2 fois la taille de votre jeu pour
la méthode 1 et 1 fois la taille du jeu pour lamoéie 2).

Le DNAS DISC ID vous permettra de connaitrél)' d'un jeu par le biais de la PS2,
gravez l'image et lancer IED sur la console, il faut ensuite insérer un origmermettant de
jouer en réseau et vous obtiendrez lddna noter sur un papier.

Il faut extraire le contenu du fichieDISC ID INSERTOR dans un répertoire
qguelconque. Si vous comptez utilisez la méthode &VENIMAGE, téléchargez le patch qui
mettra le log en francais ici: et/décompressez le contenu du
fichier .ZIP dans le répertoire ou est installd NIMAGE en écrasant les anciens fichiers.
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1 méthode

Mettez l'original de votre jeu dans le PC et chex un fichier nomm®NAS271.IMG
(cliquez droit suf Démartler et fait&echercherca va plus vite). Ici, le fichilDNAS271.IMG

deNFSU :
EIGFILE. MY DEYDL.IRY,
Fichisr W :¥ Plawstationz Module File
535652 Ko 153ko
DhAS271.IMG TRM271A.BUN
Fichier TMG " 4 Fichiet BLIM
263 Ko A = TR
/"f \TRTRYT !
IR%271F. BN % IRHZFINZ.BUN
Fichier LN 73 T3 (alo Tal 1 (L £9234| jFichier BUN
200 Kab, - 25 Ko
N _
R ¢ 0
IRXZ71M.BUN =___r.’_.L'_-—f "y ZDIREIN
Fichier BLIM agg Fichier BIM
285 Ka 2281 {5 ko
ZZDATAD,EIN Py Z70ATALEIN
Fichier BIN 144 Fichier BIM
445 546 Ko S231 | 443 74 ko
ZZDATAZ BIN " Z7DATAZ.EIN
Fichier BIN 134 Fichier BIM
267 806 Ko 222l 5E4 154 ke

Une fois le fichier trouvé, copiez-le dans le mépiee ou vous avez extrait [21SC 1D
INSERTOR.

Début de |'étape a utiliser dans les méthodes?1 et

Allez dans le répertoire ou vous avez extraitDeSC 1D INSERTOR et lancez-le
. (disc_id.exg Vous devriez alors avoir cette fenétre :

~ IOPRF Image-

NN EN

i ] Patch ID

Remplissez les cases comme ceci: dans la patt@PRP image», cliquez sur
« Browse» et sélectionnez le fichieBNAS***.IMG qui vient de votre original. Dans les cases
«DiscID » rentrez I'ID de votre jeu original que vous auobtenu au préalable graceRNAS
DISC ID UTIL. Quant a elle, la caseDNAS Version » se remplit d’elle-méme, vous n'avez
rien a faire.
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Voila la fenétre remplie des données pour mon jeu

DNAS Disc 1D Insertor Yersion 1.0 by Ludakris/P... |_!
-10PRF Image-
!Dmszm.ma Browse l
“DiscID. .
86 - [14 - B - Joa - fi0
- DMAS Version
SM ]E?EI - 20030310 | Patch 1D

Cliquez alors sur Patch |ID, vous devriez avoimessage qui confirme la modification
du fichier :

DNAS_ID ]

DMASZET0.IME has bieen patched!

Voila, vous venez de patcher votre ficHMAS !

Fin de |'étape a utiliser dans les méthodes 1 et 2

Maintenant que le fichildDNAS271.IM G est patché, il vous faut suffisamment de place
sur votre PC pour copier TOUT le contenu de votwbsur votre disque dur et pour remplacer
le fichier DNAS271.IMG original par celui qui esafghé.

Maintenant, lanceSONY CD/DVD GENERATOR. Dans la fenétre qui apparait au
lancement du log, choisissez DVD-ROM Master Disang] Directorly, faites glisser le contenu
du répertoire ou se trouve votre jeu dans la fergiirlog comme ceci :

ator version 1.20 ] < |

volume (T2 Directory rg" Layout !: D¥D-FAOM | 983188'1 & = Rec..

¥ Root | Fils Hame: L Size: | Last Mocified | Sartor Size |
[ e e 2004/03(24 17:22:07 1
B Q METGLI CAMETEUI 2004/03/24 17:22:10 1
[ NFSUNDER (I NFSUNDER. 2004/03(24 17:34:10 1
[ 5LES_519.67 4291540 2003(10{16 00:01:38 209
[E) SYSTEM. CHF 56 2003/10/16 01:13:31 1
A 2]
Far Help, press F1 | S ohject v
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Maintenant, cliquez syr Volulne en haut & gauctansDles caseBisc Name, il faut
rentrer I'exécutable de votre jeu, par exempledmxable deNFSU estSLES 519.67 donc,
dans la premiére case Béesc Name, vous mettre SLESet dans la secondd.967 DansLicense
Area, vous devez choisir en fonction du format de vgre NTSC ou PAL. Comme maowFSU
est PAL, je choisiEUROPE En dessous, dans le casglume, mettez le nom de votre DVD,
dans mon exemple, c’e&tNDERGROUND. Voici la feuille Volume correctement remplie
pour le jeuNFSU :

PR e AT IR IR BT e A pia A LT e el L Ty
25 Untitled - CD/DVYD-ROM Generator version 1.20

1= ops Heip

Yolume Dtg[)irecturglﬁff Layout '| DVD-ROM || 963196

i~ Mazter Dizc Information

Dizc: Marne: |SLES - |51367 Producer Mame: |

‘Capyright Haolder: i License Area; J Europe ___‘:_]
‘Creation D ate: 20040328

— Yolurme [dentifier -

Volume:  |UNDERGROUND WYolume Set: |
Publizher: | Diata Preparer: J
| Application: [PLAYSTATION Creatior. Date: 20040328 030013 .|

Cliquez ensuite sur REG,.choisissez le nom que vous voulez pour créeriaimef

AML :
U ed - CO/DVD-ROM Genera prsion 1.20
—Mazter Dise IH E")'(pm-t tem pﬂ'ral"}"”il’ﬁ.[ ﬁle Ej@
L it Erregistrer dans: | < ANTOINE (F:) ] o EEl-
Coppright Holde| :
) i) Antaire I MNero
-Eleatlon Dl |Z3Boot_Seresn_Edior  (X)Program Files
(Cdisk {Csocomz
i idnaspatcher_wO[1].1 ) Virtual-Divi
(iftp
ICTHEXWORKS

1 Wolurme |dentifi

Walunne: {L_I‘ L i
Bubliskiar ]_' Marr du fichier : |
 Applieatis [FY [l Files (%) o

I Type:

/
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Vous devriez avoir ensuite deux messages d’ermewpus inquiétez pas, c’est normal.

i

ROM Recording Unit' Contraller |2 CDAVD-ROM Recording Unit Controller

@ The Recording Uit is nok connecked, @ Initializakion Failed.
o

Une nouvelle fenétre s’ouvre :

== CD/DYD-ROM Recording Unit Controller version 1.20 @

File: Options  Help

Drevice Speed: il = =0 1 | B

] _.J| _N_._]]_!.'-T_"]_.'T_-:
L=t ik gl
= e I
o = = =

1331136

Sector &% Total ¢ Dwration { Remain

$ fec grﬂrlﬂj :lf(.‘-he'sk B Stop ‘?‘-__u_ult.

InFsu.iml YD 1ML REAL REC

La, cliguez dans le merkile en haut a gauche puxport File: e
\ File Options Help

Open

Vous entrez alors le nom qu ‘il vous plait. liciest toujourdNF e

Exporkimage
Export image file @@ | Exit

Enreqistrer dans : | a AMNTOIME [F:)

I Antaoine ICiMero
[C7)Boot_Screen_Editor [CTjProgram Files
(disk [ Zysocomz

iChdnaspatcher_w0[1].1  (CTyvirkoal-Divi
iiftp
T HESWORES

Morri du fichisr : Infsid
Tupe: jLst filez [ 2t] ﬂ Annuler

o
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Et ensuite, il va créer des fichiers, je vaisdg'ai demandé la création des fichiers et j'ai

cecCl :
By nfsu,000 Dy rfsuiml | S nfsu.ims
Fichier 000 aaal | Fichier IML aaa| | Fithier IM3
e e lgaa] | - ddd Rl
1 045 512 Ko Jko i 6ol Ko
| | |
?—\-1 nfsu, sk Dy nfsu.001 ! £
agg Fichier LT aag Fichier 001 aaa
223 ks 2230 | 1048512 Ko o
L \— | IS

Vous pouvez supprimer le répertoire contenant evggu. Lancez de nouveau la
commande DOS et atteignez le répertoire ou se érguxos fichiers.
Entrez alors cette ligne de commande :

copy /b NFSU.000 + NFSU.001 + NFSU.002 NFSU.iso

ici, on aNFSU parce que c’est mon jeu, vous l'aurez compris...

B CAWINDOWS\System32\cmd.exe

icrozoft Windows XP [version 5.1.26061
C» Copyright 1985-20081 HMicrosoft Corp.

sDocuments and SettingssAntoine>f:
s~roopy ~ b HEFEU._BBE + HFSU.BB1 + HFSU.B82 HFSU.izo_

Ici, dans la ligne de commande, je regroupe ldadrsNFSU .000,.001,.002 pour créer
le fichier NFSU.iso, il est parfaitement possible que vous ayez disefis.003 voire .004, cela
dépend en fait de la taille de votre jeu. ComMSU n’est pas tres grand, je n’ai que ces trois
fichiers mais pour un jeu comn¥®COM 2, j’ai 5 fichiers (000+001+002+003+004)

Rassurez vous, on approche de la fin, jen voisequont marre de rester depuis 2H
devant leur PC mais c’est bient6t fini... Pendantoquparle, votre ordi est en train de ramer,
donnez-lui des pagaies, il ira peut-étre plus sitquand c’est fini, vous avez un ISO tout beau
tout chaud, prét a étre gravé avec votre logi@eycvure favori.
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2" méthode

Commencez par lancBVD DECRYPTER avec votre jeu dans votre lecteur DVD. Une

fois le logiciel lancé, cliquez dans le maviode= ISO et cocheREAD:

) DVD Decrypter [;] =2
File: View Maode: Tools Help
| File F | .
| PIOMEER. DYD-RW DVR-1060 1.07 |t |
IFO 1 e e Current Profile: DYD-ROM (=]
30 ¥ wRead B
= T Write W Disc Informmation:
Label: UNDERGROLIMNL 2 | Skatus: Complete
Region: 1,2,3,4,5,6,7, 8 - RCE Protection: No | Erasable: Na
Copyright Protection System Type! MNone | a8sstons:
Ry ¥ R Sectors: 1 331 136
Size: 2 726 166 528 bytes
Deskination Time: 295;50: 36 (MM 55 FF)
=1 FAUNDERGROLND IS b
= B = Pre-recorded Information:
Capaciky: 18177515 KE Manufacturer 1D CMC MAG, AF1L
Free Space: 11119116 KE
: | Phsical Format Information (Last Recorded):
Book Tvpe: DYD-R
Part Vetsion: 5
e Disc Size: 120mm
o & g Maximum Reead Fate: 10,08Mbps
Murnbet of Layers: 1 =

Choisissez la destination de votre 1ISO la :

Ll

\_) DYD Decrypter

File Mew Mode Tools Help
Source
.;,@ [2:1:0] PIOMEER DWD-FMe DVR-1060 (KT 5 v
Label:  UMNDERGROILIMD

Region: 1,2, 3,4, 5,6, 7, & - RCE Protection: (Mo

Copyright Protection System Type: MNone ¢

Cestination !
£33 FUNDERGROUND, 150 3

Capacity: 18177 515KE
FreeSpace: 11 1158 355 kB

.F'IONEEF‘\ DNVD-RWY DVR-1060 1.07
Current Profile: DYD-ROM

Disc Infarmation:

Skatus: Complete

Erasable: Mo

Sessions: 1

Seckors: 1 331 136

Size: 2 726 166 528 hykes
Time: 295;50:36 (MM 55 FF)

Pre-recorded Information;
Manufacturer ID: CMC MAE, AFL

Physical Format Information (Last Recorded):

Book Tvpe: DWD-R

Park Yersion: 5

Disc Size: 120mrm

Maximurn Fead Fate: 10.08Mbps
Murmber of Lavers: 1

Et lancez la création de I'ISO.
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Ci-dessous, la création de I'lSO est en cours :

@Iﬁﬁ:[]r[)ec'ryptm

File Miew Help
Deskination
=3 FAUMNDERGROUMD, IS0
Free Space: 12962 051 KB
Information
Label: LUMDERGROURND Transferred: 316 382 KB
Sectars: 1331 136 Read Errors: i}
Size: 2 ERZ ZTZ KB Read Rate: 1426 KBs {1.0:x)
Time: 295:50:36 (MM:55:FF) Time Elapsed: 00:03:25
File: TS Time Remaining:  00:22:05
ke TS
Complete: 0%
Buffer 100%: 'ﬂ
Extracting Sectors...

Une fois I'ISO terminée, lanca¥ | NIMAGE, faitesOptions= Parametres

E- W.'i.l'l Image

Fichigr Image Disguetke -_Iﬁpit:'u:uns 7

O = E §;|'_§1 oy ;._;.E_f v Trier par nom Ll ]
Trier par bype =
ot | Trier par taile Modifié

Trier par date

Liske classique
Grandes Icdnes
Petites Icdnes
Liste

v Détails
Police...

Paramétres. ..

v Barre d'outils
v Barre de titre
v Barre d'état

Enregistrement. ..
Sélection du mode de Winlmage. ..

Allez dans l'ongletmage et cochez la casRermettre de mettre a jour des fichiers de
CDROM:
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.Pe.l ramétres

[] Utilizer le lecteur adapté & limage

[] Tronguer la partie inutile de limage

Itilizer azsistant ouverture,/sauvegarde incrémentée

Wérifier le contenu de la dizquette avant 'gcriture

Permettre de mettre & jour des fichiers danzs des images
de CORom [méme nom, méme taile]

Compression -
é v

M armal [6]

| IIIK‘l.ﬁ.nnuler [ [ ide ]

Une fois la case cochée, cliquez|surl OK.

Faites ensuit€ichier = Ouvrir et sélectionnez votre ISO préalablement créé :

H winlmage

Fichier Image Disquette Opkions 7

[ Mouveau, ., Chrl4+H Label ;

= Qi .. Chrl4+o —
b odifié

Assistant automatisation. ..
Assiskant automatisation par ékapes. ..
Créer un Fichier auko-extractible, ..

1 FMOHRS\RAINEOWE\CFN-REECFM-REE3.IS0O

uitter Alt+F4

La, explorez votre image du DVD et cherchez I@iic DNAS***.IMG.Une fois que
vous l'avez trouveé, cliquez bouton droit dessustetisisseZxtraire. Ici, j'ai trouvé le fichier
DNAS, jai cliqué bouton droit dessus et je m’'appra faireExtraire :
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H Winlmage - F:\MOHRS\RAINBOW 6\CFN-RBA \CFN-RB63.1S0

[B][=1[X]

Fichier Image Disquekte Oplions 7
0 = & == G ER| Label; |
Maom Taille | Type Fodifié
ﬁ DARE_RE.IR= 105 680  PlayStation Module...  11/02/2004 11:17:28
@ DEVIIRE 13757 PFlayStation2 Module...  21/10/2003 03:40:54
Al é;t;aire =2o=h3 Winlmage 12/02/2004 06:40:48
o 45 F'Ia_I,IStat!DHE Module... 21042003 05:40:54
ﬁ EHTCHI G - a0 PlayStation2 Module...  14/01/2004 02:24:14
Propriétés des fichiers [ .
@ EMT_DE. e 18 PlayStationd Module...  21/0/2003 03:40:54
ﬁENT_SM.ﬂ.F‘.IHK 31173 PlayStation2 Module... 211042003 03:40:54
ﬁ EZMETCHF IR 7 ER3  PlayStation2 Module...  15/01/2004 10:33:43
ﬁ LGALD. IR 45109 PlayStation2 Module... 21102003 034056
@ LIBSDVIR 28605  PlayStation2 Module...  21/10/2003 03:40:56
ﬁ A AR R 95309 PlayStation2 Module...  21/10/2003 03:40:56
@ MCSERY IR 7417 PlayStation2 Module...  21/10/2003 03:40:56
ﬁ MSIFRPC.IR 8121  PlayStation2 Module... 211042003 03:40:56
@MT:&.PM&N.IHK 11 M3 PlayStation? Module...  21/10/2003 034056
ﬁ METCHF. IR E5 305  PlayStation2 Module... 21102003 034056
ﬁ METCHFIF.IR: 139941  PFlayStation2 Module...  21/10/2003 03:40:538
ﬁ FADMAM IR 43313 PlayStation2 Module... 21102003 034058
@ SDRDAY IR 9161 PlayStation2 Module...  21/410/2003 09:40:58
ﬁ SIO2MAMN 1Rx EE41 PlayStation2 Module...  21/410/2003 09:40:58
@ SED.IRH 24 969 PlayStation2 Module...  21/10/2003 03:.40:58
Estrait des fichiers de limage e mémoire

Choisissez ensuite la destination du fichier DNAS& préférence choisissez directement
le répertoire ou vous avez extraitDéSC ID INSERTOR.

A ce moment du guide, reportez-vous a I'étapeldert dans les 2 méthodes qui se sitlie
un peu plus haut dans le guide, vous allez patiehéichier DNAS***.IMG dans le but de
passer la protection on line. A la fin, de cettpét revenez ici pour la suite.

Une fois le fichierDNAS***.IMG patche, relance¥VINIMAGE, ouvrez votre I1SO,
atteignez le répertoire ou se trouve le ficHi®MAS***.IMG et la, faites glisser le fichier que
vous venez de patcher dAW$NIMAGE, le logiciel vous posera alors deux questions :

Injection

?{/ Youlez-vous injecker 1 fichiers totalisant 272753 octets ¥

[ 21 J [ Mon Youlez-vouz remplacer le fichier DNAS 280 MG

Ferme2WINIMAGE. [ow ][ Tou | [ Non | [ nnuer ]
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Votre ISO est maintenant modifié avec le fichiatghé. Lancez de nouveddvD
Decrypter, allez danMode= I1SO, puis cochexNrite comme ceci :

) DVD Decrypter o [l <
File ‘igw Mi_:uzle Tools  Help
c File F T
CHIFCE: PICMEER. DVD-REMY DVE-1060 1,07 [l
= Pleas 91 | : {3 | Current Profile: DVD-ROM [l
: | Is0  k  Read R ! -
Label:  Unkoown | v irite W | Disc Information:
L : Skakus: Complete
Sectors: Unknown Erg=able: Ho
Size: nkriown Sessions: 1
Time: Lnknawn Sectors: 2 272 464

Size; 4 654 006 272 bytes
D Tirne: 505:01 ;39 (MM 55:FF)
Deskination L=l
l@' [2:1:0] PIOMEER: DVD-RM DVR-106D (K: 5 a Pre-recorded Inforrmation:

— | | Manufacturer I0: CMC MAG. AF1
[ ITestMode [¥]BURM-Proof [ ]erify L E

Physical Formak Informiation {Last Recorded):
Book Type: DYD-R ||

S |> a Sektinios
Eﬁ VD Wite Speed: fgx 3]

Disc Mok Emply

Sélectionner votre fichier ISO a graver ici :

) D¥D Decrypter / L.TJ '
File: Wiew Mode Toals Help - ¢

Source | | PIONEER DVD-Ri DVR-1060 1.07 bl
=3 FSOCOMILISO 5 | | Current Profile: DYD-ROM [

Disc InFormation:
Skatus: Complete

Label S LL

Sectors: 2 272 464 (MODE1/2048) Erasahle: Mo
Size: 4 654 006 272 bytes Sessions: 1
Time: S05:01:39 (MM:55:FF) Sectors: 2 272 464

Size; 4 654 006 272 bytes
o Tirne:; 505:01:39 (MK 55:FF)
[estination

{5) [211:01] PICNEER DVD-RW DVR-10D (ki) | v |  Pre-recorded Information:

- e Manufackurer ID: CMC MAG, AF1
[ ]Test Made BURM-Proof [ Jverifv L E

Physical Format Information {Last Recorded):
Eook Type: DYD-F [t |

~Settings
Write Speed: | 2x [l

Disc Mot Ernpky \

Vérifiez que les options sont bien les mémes gquéasphoto, puis lancez la gravure.
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3" méthode

Voila le mode d'emploi du tout dernier patcherples rapide, le plus simple et aussi
fiable que la méthode av&ony CD/DVD, si ce n'est plus.

Alors faut commencer par le télécharger ici:
N PS2NFO PATCHER 1.66
Une fois que c'est fait, vous le décompressez aus woulez, ¢a n'a pas d'importance.

Vous cliquez ensuite sur I'icOmS2NFO. Le patcher s'ouvre, vous avez alors cet écraouet
devez cliquer sur le boutpn Select Image]File :

#=. PS2NFO,COM Image Patcher

Select Image File |

R egion ]— Digk 1D ]— :]_:J— :1—:[—

|

Vous sélectionnez alors lI'image de votre jeu. Vausz donc cet écran ou vous devez

cliquer suf Scan File :
£z PSZNFO.COM Image Patcher

| Select Image File |

F:hlLIS0

San File J Wenfvilersmn |

Region li Diigk. D ]_ : ]— : ]—

Selected Image File “F:=11.150"
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Le programme devrait alors trouver le fich2NAS***.IMG qui se trouve dans votre
ISO, vous devez cliquez ensuite sur Verify Versimmen est donc 1a :

¢ PS2MFO.COM Image Paicher

Select Image File |

¢ FhlILI50

Scan File ‘ | Werify Werzion | Patch ‘ I-Hatzk ‘
Region | SCE| cegs NG

Selected Image File "FA\=11.150"
"OMHASZ2E0. MG 1" haz been located in the Image File:
"DMNASZE0 MG ig Un-Patched, it matches patch [2804).

About | ]

Une fois la version de votrBNAS*** IMG vérifiée, les case®isk ID deviennent
utilisables. Entrez donc votre ID puis cliquez [Batch, ca donnera ca :

#= PS2NFO.COM Image Patcher

Select Image File ‘

FhelllLIS0

Scan File I Werify Yersion | | Fatch | Lt atk

Fiegion | SCEI DisklD | [D8 © |6 . [7D . [az |14

Selected Image File "FA=l1150"

"DMNASZE0IMG 1" has been lozated if the Image File.
"OMASZE0 MG 1" iz Un-Patched., it matches patch [2804].
"'DN.-'—‘-.SEBD.IMGJ" has been PATCHED with [D8:68:7DA2:1 4],

Ca y est, votre image est patchée, il ne reste quita la graver ave&lcohol, Nero ou
DVD Decrypter.

Ce programme rend la démarche beaucoup plus rabeicoup plus simple et au
moins, on est sOr de ne pas toucher a la strudtutémage, contrairement avony CD/DVD
Generator ou avedNINIMAGE. Bref, c'est plus simple, plus sir et plus cool !
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