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L'utilisation duKitDev est tres simple, et vous aurez tres peu de pamesrétrentrer, et
aussi de commandes. Tout ce qui est mise a joBS@$DK et autrd_IBs pouruLauchELF et
SMS, a été effectué par mes soins, donc pas besaioudeprendre la téte a le faire.

Passons maintenant a I'installation.
Ce qu'il vous faut :
N LeKit Dev
X Un logiciel Pad, qui puisse bien gérer le c+, c++.

Une fois tout cela récupéré, commencez par déaesser |'archive ou vous voulez sauf
sur un chemin tres long, le mieux est de le matteeracine d’'une partition. Pour ma part, je I'ai
mis dans «:\ ». Une fois décompressé, ouvrez le fichiétdev-ule-sms.bat et changez
C:\kitdev-ule-sms par votre chemin ou vous avez décompressé 'agclsivwous I'avez mis au

méme emplacement que moi, passez cette étape.l\fwitallation est terminée, trop dur non ?
Maintenant passons a la partie utilisation.

C’est pareil que pour linstallation, il est tregnple d’utilisation, il faut juste connaitre
un petit peu le DOS. Commencez par lancer le frabikitdev-ule-sms et allez dans le dossier
tmp en utilisant ces commandes pour compileauchELF :

Code :

cd tnp
cd uLaunchELF v4. xx

cd Source

Ou ces commandes pour compiler SMS :

Code :

cd tnp
cd SMs- XX

Les «XX » représentent la version dibaunchELF ou SMS, il faudra bien sdr ne pas
mettre ces XX », mais plutdt lenuméro de version
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Une fois ces commandes tapée, vous étes dansdeedcet il vous reste plus qu’a taper :

Code :

make

Cette commande permet de compilerulsaunchELF ou SMS, et de créer le fichier
* ELF . Aprés la compilation, vous allez avoir plein drimeaux fichiers avec, par exemple, des
extensionso. Cela est normal vu qu’il compile fichier*«c » par fichiers ¢.c », et, apres, colle
tous les fichiers &0 » en uréLF.

Une chose trés importante et a savoir, c’est qufaiseque vous avez compilé et ensuite modifié
la source, si vous n’enlevez pas tous les fichier® », votre modification ne sera pas prise en
compte, il existe bien sGr une commande simple poug nettoyer qui est :

Code :

make cl ean

Et aprés cette commande, vous pouvez recompiles peobleme avec cette méme
commande :

Code :

make

A vous de jouer maintenant, si vous avez des munsstie suis comme d’habitude a votre
disposition.
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