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Tester la valeur 
des bobines du bloc optique 
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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 
 Voilà. Tester les bobines de focus/tracking (celles qui font bouger la lentille) est utile 
pour savoir si elles sont HS. Pas besoin de passer 3 jours à régler la roue dentée et la vis d’azimut 
si elles sont mortes. 
 Les versions de PS2 les plus concernées sont les V9/V10/V11/V12. 
 Selon le modèle de bloc optique, il faut enlever le capuchon noir du dessus du bloc 
optique. La nappe du bloc optique doit être débranchée pour éviter de fausser les valeurs. Pour le 
réglage du multimètre, référez-vous au mode d’emploi de celui ci. Les bobines ne sont pas 
polarisées. Donc par exemple pour les 400C, que le fil rouge soit en haut ou en bas, la valeur 
sera la même. 
 
 En dessous de 4 Ω, la bobine mesurée est HS. 
 
 
Mesurer les bobines pour un bloc 400B/400C. 
 
Bobine (coil) 1 : 
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Bobine 2 : 
 

 
 
 
Mesurer les bobines pour un bloc HD7/400R. 
 
Bobine 1 : 
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Bobine 2 : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mesurer les bobines pour un bloc PVR-802W/KHM-430. 
 
Bobine 1 : 
 

 
 
 
 Les points à tester se trouvent sous le bloc optique ! 
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Bobine 2 : 
 

 
 
 
 Les points à tester se trouvent sous le bloc optique ! 
 


