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Introduction

A travers ce guide, je vous aiderai a créeHDioader a votre godt ou vous pourrez
appliquer des papier-peints et une police perssaal

Aussi, nous intégrerons les derniers patchs dibfEmet vous disposerez ainsi d'une
version a jour.

Vous pourrez choisir entre les versions UDMA ou MIB0O séparées, ou bien opter pour
une version regroupant les deux (vous choisirerdde au lancement d¢DLoader). En effet,
le mode de transfert UDMA convient a la plupart ¢msx. Cependant, certains nécessitent le
mode MDMAQO.

Lorsque vous utiliserez la version ddDLoader en MDMAO, servez-vous en
uniquement pour lancer les jeux qui en ont beddaur ajouter ou supprimer des jeux depuis la
PS2, et formater votre disque dur, utilisez le md@aMA.

Pour connaitre quels sont les jeux ayant besoiMBMADOQ, je vous renvoie au sujet de
MaPomme !

CrazyC a publié des patches qui permettent deregfiDLoader compatible avec les
jeux suivants :

A Amplitude.

N Buzz Le Grand Quiz.

N Buzz Le Quiz Musical.

N Capcom Classics Collection.
N GTA Liberty City Stories.

N Rampage.

N Shadow of the Colossus.

N Shinobido Imashime (NTSC JAP).
A Suikoden 5.

N Super Monkey Ball.

N Xenosaga 2.

Bien entendu, votrelDLoader pourra exécuter ces jeux.

Si vous le souhaitez, vous aurez aussi la pos8iloie personnaliser le fond d'écran de
chargement et du menu de sélection des jeux airesipglice d'écriture. Dirigez vous dans la
partie « Annexes » pour plus de détails (a la fingdide). N'hésitez pas a partager vos plus
belles créations.

Maintenant que vous connaissez tous les détailss pouvons commencer.
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1. Télechargez ce kit et installez-le ou vous voulez :

2. Celui-ci créera un répertoitéDL_perso contenant tout le nécessaire.

HOL_Patch_GUI.exe

se lance automatiquement, changez la languenterfiace erFrench.

Language interface

English

hdl patch v0.8b gui - Release 2a & @
fichiers HOL Patches du nowvau Patches de compatibilité Personnalisation Autres patches Ciptions interface

HOLoader non compresss;

@HOL_persoiHDLoader _decompresse, ELF

CRC32: 20482163 .
MO 0555641 1457931700555 VoA 1D 1CEY

HOLoader original/compresse;

CRC3Z: / SELECTIONNEZ LE HOLDADER DECOMPRESSE ET COCHEZ
MO CES DEUX CASES

Info fichier patché:

Fichier:
CRC32:
MD5:

v Tampres-r fichier elf & la fin Appliquer

Zharger préférences & propos Extraire ressources
v ‘Source; HDL décompresse

Source: HOL original Sauver préférences BpeErcu Dectypher
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Fichiers HOL Patches dunovau | Patches de compatibilicé Personnalisation Autres patches

v FPas de recherche disque pendant le chargement {empéche les W9 de blaquer)
Détéction correcke du Formatage (pour les Y1213
Stopper le cdfdvd aprés le chargement (UMIQUEMENT en cas de boot depuis un cd)

Liste de jeux plus grande (affiche plus de jeux dans e menu)

v Force ['affichage NTSC en plein écran sur les machines PAL

v Patch LBA 48 bits (pour les HDD de 128 Gigas 3 2 téraoctets)

v Mettre 3 jour les options de cormpatibilicé {accessible via touche SELECT)

COCHEZ CES CASES EN FONCTOM DE VOTRE CONFIGURATION

Cocher la casé&topper le cd/dvd aprés .uniquement si votrédDLoader est lancé

Cptions interface

depuis un CD. S'il est lancé depuis une partitenatre DD ou une clé USB, c'est inutile.

Activer patch UDMA
Vitesse LIDMA: v Selécteur (UJMIDMA au démarrage

fichier dma.ini

Délai d'affichage du séléckeur:

Patches de Crazyil:

Activer patch MDA v Pakch COVDSTM.irx:

Yitesse MOMA: v Fix anti-arrék du HOD:

Patch ToxicDs «0.2 {actuellement dépassé)

Patch ToxicOS

Si vous ne voulez pas du sélecteur au démarragyes, devrez créer deux versions de

HDLoader en cochant les cases correspondantes (UDMA a\6B/6 et MDMA a 4.2 MB/s)

Si vous choisissez d'utiliser utDLoader avec sélecteur au démarrage, vous devrez
maintenir une touche enfoncée juste aprés que Nayesz lancé pour définir dans quel mode
vous souhaitez l'utiliser. Un petit rectangle redaffichera dans le menu ¢HDLoader (en haut

a droite) et vous indiquera dans quel mode vous deémarré.

| Indiquez le chemin du fichiema.ini, uniquement si vous l'avez modifié |
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Par défaut le réglage des touches est le suivant:

) OB GD G G G G

haut = MDMAQO ;
triangle = MDMAL ;
gauche = MDMAZ2 ;
droite = UDMAO ;
carré = UDMAL ;
rond = UDMAZ2 ;
bas = UDMAS.

Vous pouvez modifiez l'assignation des touchesdéard le fichierDMA.INI ,
il se trouve dans le répertoinel_persa.

Si vous ne maintenez aucune touche au lancemertde UDMA sera choisi par défaut,
pour l'instant seuls les mode MDMAO et UDMA sonilad, ce qui implique que vous n‘aurez

gu'un seul bouton a vous rappelfer.

v Ackiver traduckion

Language traduckion:

Position &cran {3,y en héxal

+ French Italian . .
Spanish English Inverser boutons %10 (4 la Japonaise)
Zerman Paortuguese Personnalisation texte:

Personnalisation arriére-plans:
Image du chargement (512x448_bmp 24bits)

Image du menu (512x448_bmp 24bits)

Image du bouton (128x64_tga)

Changer textes (texts_new_options, txk)

Personnalisation police:
Changer police (brip-dat) 7

Personnalisation couleurs:
Changer couleurs {colors, bxk)

Si vous voulez personnaliser l'interfaceHiDLoader, cochez les cases correspondantes

et indiquez le chemin de vos fichiers.

Attention a bien respecter les formats demandés !
Pour plus d'infos, reportez-vous a la partie ANNEXECe guide.
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Pour recentrez l'affichage

EF‘Dsitinn goreen (M in hex O0-FF; 30 i 20

Les valeurs doivent étre exprimées en valeurs létamles, vous pouvez, |
exemple, utiliser la calculatrice de Windows poarrd vos conversions (pense
activer l'affichage scientifique).

La case de gauche cespond au décalage horizontal, celle de droit
décalage vertical. Diminuer la valeur de gauchealdf#a |'écran vers la gauc
laugmenter décalera I'écran vers la droite. Diminia valeur de droite décal
I'écran vers le haut, 'augmenter décalera |'éceas le bas.

Je ne peux pas vous fournir de valeurs miracles,dépend de votre TV,
mode (PAL ou NTSC) et du cable que vous utilisetels des essais...

Par défaut les valeurs sont :

* PAL--->82et5A
e NTSC-->82et2D

Patches de sécurité;

Fmpécher l'accés aux modes et au menu dans HDloader}

COCHEZ CETTE CASE SIMOUS FABRIQUEZ
UM HDLOADER EN MDMAD

Si vous créez urlDLoader avec un MDMA minimum, empéchez l'acces au menu et
aux modes (touchselec}. En effet, il ne faut surtout pas écrire surikgde dur quan
vous utilisez le MDMAQO. Veillez aussi a ne pas fater votre disque avec ce mode.
Vous pouvez aussi préparez des versions « speetdl fpere », ¢a évitera qu'il ne
‘ « fasse le ménage » !
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4. Pour finir, revenez dans le premier onglet, cheesasAppliquer, nommez-le et enregistrez-le.
C'est fini !

Avant cela, vous pouvez prévisualiser le résigitate au bouton Apergcu.

Vous avez également la possibilité de conservezégiages en créant un fichier .INI.
Pour cela, pressez le bouton Sauver préférencemnregistrez votre fichier .INI.
Lorsque vous souhaiterez restaurer vos réglagesssex simplement le boutpn

ICharger préférendes et indiquez le chemin de viotner .INI. O
v Compresser fichier elf 4 la fin Appliquer
Charger préférences A propos Extraire ressources
v Source: HDL décompressé
Source: HOL original Sauver préférences Bpercy Decrypker

Si vous comptez partager le fichier .INI, il vofsudra le modifier. En effet, lorsque
celui-ci est créé, il enregistre le chemin absaducdrtains fichiershdloader_vierge papier-
peints, polices, etc.) et si la personne qui sdaaHaitiliser ne se trouve pas dans le méme disque
et répertoire (dans 99,99 % des cas), ¢ca ne cgllasa En fait, il vous faudra modifier les
chemins absolus en chemins relatifs, pour celasauler fichier .INI avec un éditeur de textes (le
bloc-notes par exemple) et effacez tous les chepriogres a votre PC et ne conservez que le
nom des fichiers.

Exemple:

eHDI Filelinpacked.Text="C:\Documents and Settings\Administrateur\Bureau' hdi_perso\ hdioader vierge.eif
elB.Text=

elC.Text= : ’

oiF Texie chemins absolus & effacer

el Text= :

el5.Text="C:\Documents and Settingsi:AdministrateurBureau\trirt. bmp"”
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Création des papiers peints

Vous avez la possibilité de personnaliser le fdédran de chargement et celui de la liste
de sélection des jeux.

Ceux ci doivent :
» étre au formabmp 24 bits;
e avoir une résolution del2 x 448

Si vous souhaitez adapter un fond d'écran typg@30x480, 1024x768, etc.), il vous
faudra sélectionner une partie de l'image (gvectofiltre par ex.) en respectant un ratio de
1,14, ensuite vous pourrez redimensionner cettggenen 512x448 sans qu'elle ne soit trop
déformée= Attention : pour ceux qui stockent leur ELF sur la carte méeda taille finale de
votre HDLoader personnalisé dépendra tout d'abord de la tailleodeimages, qui pourra dans
certains cas doubler la taille originale, penséiz-y

Personnalisation de la police d'écriture

HDL patch accepte les polices d'écriture a condition quesvpossédiez leformats
BMP et DAT de ces derniéres. Alors, voici comment convedtres/police vers ces formats :

1. TéléchargeBitmap Font Builder.

2. Paramétrez comme ceci
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3. Ensuite, dans le menu, faites :
* File / Save bmppour obtenir ldichier bmp
* File / Save Font Widths (Byte format)pour obtenir |dichier dat

Attention !
Enregistrez ces deux fichiers aveariéme nom(ex. :police.bmp etpolice.dat).

4. Vous pouvez maintenant sélectionner la police atm@ BMP dans
HDL patch(ongletPersonnalisatioh

Personnalisation police:
v Changer police (hmp-dat) 7

police. brip

NB : sur une télé, certaines polices ne sont paslisédses, je vous conseille de jouer avec
la taille et si votre carte graphique possede untis TV, profitez-en pour faire des tests.

Vous pourrez en trouver au format TTF icit ['mais
aussi en fouillant dans les jeBkectronics Arts (merci MaPomme).

Bonus spécial courageux

Si vous vous sentez I'ame d'un skinner, vous poaller plus loin et créer des thémes
complets. Ce n'est pas expligué dans le guide, waais pouvez personnaliser le texte affiché et
les couleurs en éditant les fichiexdors.txt ettexts_new_options.txt.

Aussi, vous pouvez aller plus loin dans la créaties papier-peints en les concevant de
fagcon a ce qu'ils s'accordent parfaitement avestyie du menu déiDLoader. Vous pourrez
méme aller jusqu'a personnaliser la barre de dedite. Pour cela, vous aurez besoin d'un bon
logiciel commePhotoshop (payant) ouTheGimp (gratuit). Vous avez aussi I'excelleixia
(fourni dans le kit) que j'ai découvert recemmerest le Photoshop Light par excellence (13
Mo !): / Vous trouverez aussi dans le kit des modelesp(tas) nécessaires
a la création des skins.

Prochainement, je publierai ici des themes peefos de vous donner une idée du
résultat, mais vous pouvez déja le compardreeeHDLoader de Hackchip par exemple.

Vous en trouverez également ici :
X

x (inseription nécessaire)

A noter aussi que vous pouvez egalems
personnalisetaunchelf, a titre d'exemple voici un skin qu
j'ai réalisé :

N'hésitez pas a me demander plus d'infos la-dess
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