COMPENT FAIRE 7

v T
r\DAmeS .

Expenimeden SA5C anx Suides iwm

1.6.2006

Dake - Version — RénSion

%EEE,ET%E%ES == 5 5

g F F £ FEF F S FF F FA S &F £ g £ g 5

?5§§§§ﬁ¥§§§§:%%=§§§ Lo

s L A5 5455 F FEs4aF s L b= L5000 75 £
et



Meus, wi | aubacn de te Swde, wi les webwaleas ou le5 adwinisiaskens de IdraSawes,

aiusi Jue les wodenshenns du forum, ue Soul ou ue Senodt aespousaboles des 4633k

ollsSionusS 3 vobue thine Cousole des Sudes des mau;r\:u\a\aws deendres daus e Suide.

Introduction

Ce guide a été réalisé avec la collaboration dBdviame, ainsi que d'autres membres du
forum que je remercie au passage.
Je me suis également inspiré de celui de ps2ipdmiisle ici :

Si ¢a peut vous aider, vous trouverez une vidémngke que j'ai réalisé sur la base de ce
guide ici : .

Parfois, les DVD de PS2 contiennent des fichieppetés « dummy », présents
uniquement pour optimiser la vitesse de lecturguet en pratique, ne sont pas utilisés par la
console. Aussi, dans la plupart des cas, la tabfendatieres (TOE&» Table Of Contents) est
gonflée artificiellement, si bien que lorsque vdages la somme réelle de tous les fichiers
présents sur le média, vous obtenez un résul&ieof a la taille de I'ISO.

Tous les jeux ne sont pas concernés, certainem&nnent pas de fichiers inutiles et leur
taille n'est pas gonflée, en clair : ils sont cle@n bien ils ne peuvent tout simplement pas étre
modifiés. On ne peut pas savoir a I'avance sideeg modifiable ou non. A vous de faire le test.
J'insiste sur le fait qu'un jeu ne contenant pasutiemy peut tout de méme étre réduit.

Ce guide va vous apprendre a réduire la taillen gau en remplacant les fichiers
« dummies » et en reconstruisant le LBA (adres$agjgue des blocs) du jeu afin d'obtenir sa
taille réelle. Vous économiserez ainsi de la plage le disque dur de votre PS2. Pour vous
donner une idée, un jeu qui, a l'origine, fait 4ot étre réduit a 1 Go !

Ca vaut le coup n'est ce pas ?!

A la fin, vous obtiendrez votre ISO version « tighque vous pourrez mettre dans votre
disque dur. De plus vous générerez des fichiersedenstructionifnl/ims) que vous pourrez
conserver et réutiliser rapidement en cas de pépins

Toutefois, avant de vous lancer dans cette opératérifiez que quelqu'un ne I'a pas déja
faite. En effet, MaPomme a ouvert un sujet a det et vous trouverez peut étre un kit tout prét
pour faire maigrir votre jeu, voici le lien du pagp:

En revanche, si votre jeu ne se trouve pas datistéaet que vous comptez le faire
maigrir vous méme, pensez a nous faire parvenirficbgersiml/ims sur ce méme sujet. Pour
cela, vous n'aurez qu'a suivre la procédysaréager ses iml/ims a la fin du guide.

N'utilisez ces jeux que dans un disque dur.
Ce n'est pas valable pour les jeux au format CD.
p Tous les jeux ne sont pas concernés.
Tout ceci implique que vous possédez l'original djeu. .

r

www.metagames-eu.com Page 2 sur 10



A présent, passons a la pratique !

Ce dont vous avez besoin :

A le DVD du jeu ou bien son image au format ISO (&N,BNRG, CCD, etc.) ;
& IsoBuster?;

X CDGenPS2 3.0 ;

A IML2DVD *;

N de la place sur le disque dur de votre PC (prév8y&p pour étre tranquille).

ﬁ Ici, je prendrai comme exemple le j8oul Calibur 2, en version francgaise, qui contient
des fichiers dummies, la procédure étant la méroe lps autres jeux.
N

1 Préparation et identification

Téléchargez cette archive: ou
(mot de passe : slimfast).
Décompressez la ou il y a de la place sur vosqudi dur, vous obtiendrez un répertoire
Sauna Dirigez vous dans ce répertoire et commencemgtallerlsoBuster, puis lancez-le.

Si vous possédez le DVD, sélectionnez alors lelgmu vous l'avez inséré, sinon faites
Fichier = Ouvrir le fichier imageet sélectionnez I'image du jeu.

~ L=t I_W_!]
(2 1s0Buster - Pro- 1.9 Selectionmez votre VI PR2

Eichier ©ptions  Aide

E 01 HCOT-ST DVD-ROMGORETESE 023 |G| IS [

ou

IsoBuster - Pro- 1.9
Options  Aide
[EY Ouvrir e Fichier image
w Fichicts récerits

& Quitker |'application

kA

Vous allez voir apparaitre la liste des fichieus cpmposent le jeu et c'est a ce moment
gu'il faut repérer les fichiers « dummies ».

En regle générale, ils sont de la forme :
N DUMMY ***

A PAD_*.DAT ;
N PADDING.PAD.

! Ces logiciels se trouvent dans l'archive a télégér.
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Pour vous assurer que ces fichiers sont effecewermutiles, sélectionnez-en un puis,
faites un clic droit eVisualisateur de secteur

[;a IsoBuster - Pro- 1.9 I~_
Fichier Options  fGide

_E:__[_EI_,‘I ] HL-DT-5T DWD-ROM GDREI1EZE OLZ3 '_I :‘} Actualise
4 (g DVDR ] EE E2 O Extraire PAD 0.DAT

RN Session 1 _
a i23 Track 01 Marm
- m@ | PAD._(]
- EPAD 1 Eatrs
B PAD_2  Eutrais mais FILTRER
BSYSTE  Extraire les donndes
= SLES
1Rx

:v:i FLISTE  Buisualisateur de secteur

s bdm

Exécuter
Extraire et exécuter

Créer une liste des adresses

(&3 visualisateur de secteur =HEEIH X

1| @

p |
i

1

oooo @ 00 00 00 OO 0O OO OO 0O OO 00 00 OO 00 0O OO 0O |

oozo : 00 00 00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 OO0 00 oo
oo3o0 . o0 00 00 00 00O OO OO OO0 OO0 00 00 00 OO0 OO0 00 oo
oo4o0 : o0 0o o0 00 00 0O OO OO0 00 00 o0 00 00 OO0 00 oo
oos0 o : 0o o0 o0 00 00 00 00 oo 00 00 00 Qo0 o0 @0 00 0o
ooe0 : 00 00 00 00 00 0O 0O OO0 00 0o o0 00 00 00 o0 oo
ogo?0 : 00 0o o0 00 o0 00 00 00 00 0o o0 0o 00 00 00 oo
ooso @ 00 00 00 00 00 OO OO 00 00 00 00 00 00 OO0 00 oo
oo9o : 00 0o o0 00 00 00 00 00 00 0o 00 00 00 OO0 00 oo
oos0 : 00 00 00 00 00 0O 0O OO0 00 00 o0 00 00 0O 00 oo
ooeo . 00 00 00 OO0 OO OO OO OO0 OO0 00 o0 00 OO0 OO0 OO0 oo
ooco . o0 0o o0 0o o0 00O OO OO0 00 00 o0 00 00 00 00 oo
oopo o: Qo0 @0 o0 00 00 00 00 oo 00 00 00 Qo0 o0 o0 00 0o
QoE0 : 00 00 00 00 OO0 00 0o o0 OO0 00 00 00 00 o0 do oo .

MATO . A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 00 00 00 00 00 00 00 o0

Comme on peut le voir sur la capture d’écranideiér est constitué d'une suite de 00 du
début a la fin, on peut alors en conclure que dadr est inutile et devra/pourra étre remplacé.
Une fois, tous les fichiers dummies repérés, pagdétape suivante.

Astuces pour repérer un dummy :

1. Vérifiez sa longueur: quand c'est un nombredroen décimal ou en

\
\ '§ hexadécimal, genre 60 000 exactement, il y a dad®nhances que ¢a en soit
® >N un.
wr * o3 2. C'est trés improbable qu'un fichier normal eitetaille.
*,\\(3 3. Mais bien entendu, il faut examiner les blocsurpoérifier, et si vous

remarguez une suite de 00 ou une répétition deefaerséquence, c'en est un.
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ﬁ Si votre jeu ne contient aucun fichier « dummyward d'aller plus loin, comparez la
S taille de I''SO avec la taille de la somme desiéchprésents sur le DVD.

Pour ceux qui ont le DVD Dans le poste de travail, sélectionnez le lectmiurse
trouve le DVD et faitesPropriétés vous obtiendrez la
taille de I''SO, ensuite sélectionnez tous lesidich et
faitesPropriétés vous obtiendrez la taille réelle.

Pour ceux qui ont I'image 1SO Montez-la dans un lecteur virtuel et suivez la raém
procédure. Si la difference entre la taille du D¥Dla
taille réelle est inférieure a 128 Mo, n'allez phss loin,
en effet, le formatage d'un disque PS2, impliqus de
partitions de 128 Mo minimum, en conséquence de, quo
VOus ne gagnerez rien si votre jeu une fois réalygerdu
moins de 128 Mo par rapport a sa taille originelle.
place occupée sur le disque dur sera la méme.

2 Geénération du filelist.txt

On va maintenant générer un fichier apgigddist.txt qui nous servira a la reconstruction
de I'ISO. Pour ce faire, placez-vous (le rectangle rouge), faites un clic droit puis,
Arborescence des répertoires et infos fichiersLister les infos d'arborescence (dans fichier
texte)=> LBA Chemein relatifsic].

Fichier Opkions  Aide

E I HDT ST o etvaie

4 \;-} DR Executer
43 Sessip  Extraire st executer
aft=3 Ty =
! 4 Exlralre les d 1L
m

Qv le répertaire

Lister les info ence (dans Fichier texte)

Lister les infos d'srborescence {das Fendtre d eitiu:un]l

LBA, Chemin complet
_LBA, Chemsin refatif
LE, Fichier ;
I Rechercher des fichiers ef reﬁuertuires manguants

&
"I phsi L lisibl
Lister fichiers avec erreurs de lecture {dans fichier bexke) f BRI e

Lister fichiers avec erreurs de lecture {dans fenétre d'édition)
]

v w w0

La, indiquez le dossidtichiers_jeu qui se trouve dans le répertoBauna
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3 Extraction des fichiers

A présent, il faut extraire les fichiers de I'l8@ns le répertoirEichiers_jeu.

Si le jeu ne contient pas de fichiers dummiese$ain clic droit s@, puisExtraire et
indiquez le dossidFichiers_jeu.

Dans le cas contraire, sélectionnez uniquemenfidbgers nécessaires, faites un clic
droit, Extraire les objet®t indiquez le dossiéfichiers_jeu.

Une fenétre apparaitra vous indiquant le pourgenteestant, attendez la fin des
opérations, puis fermdgoBuster.

E:[01] HL-DT-5T DVD-ROM GDRE1E3E OL23 L [ L2 Actualiser . fﬁ
a (53 DVDR Sy .
4., Sessio Extraction... Répertoires et fichiers
a-{3 T Tiaille
4 : e 00 GE
; =17 00 GB
"'J "“J 00 GE
05 kB
PaD_0DAT e B
Fréparation de la copie
kA kR
13 KR
=] o 9% 4,48 MB
P = 10,35 MEB
o hnnuder 4 Anndertout | 17,71 ME
41 kB
4 I v |6 3
IR Répertoires

4 Remplacement des Dummies

Si votre jeu ne contient aucun fichier dummy, pasdirectement a |'étape 5.

Pour remplacer le dummy d'un jeu, il faut le remepl par un fichier de 32 octets portant
le méme nom. Dans notre exemple, on a 3 fichierandies: PAD_0.DAT, PAD_1.DAT et
PAD_2.DAT. Chacun de ces fichiers fait 1 Go, on a donc 2&données inutiles !!!

On va donc se servir du fichigroubelle. DAT qui fait justement 32 octets. Vous
trouverez ce fichier dans le répertdgauna
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& BGM.AFS
Z] FileList bt

(=] FLISTD, T2T
=] sk 2061 58M
£ MOVIE.AFS

S| PAD_0.DATY FICHIERS

= Pab_1.0aT _I]'UT\-E"-[Y
Pal_2.04aT

| ROCT. OLK
& sLEs 517,99
B SYSTEM

233832 Ko

1 ko

1 ko

Ko

165 432 Ko

1 045 576 ko
1 048 576 Ko
1 048 576 Ko
£93 070 Ko
J443 ko

1 ko

Dossier de fichies
AFS File Swstem
Document kexke
Dacument kexke
Fichier Sar

AFS File Svstem
Fichier DAT
Fichier DAT
Fichier DAT
Fichier oL
Fichier 99
Muméro abrégé

On renomme le fichigpoubelle.DAT enPAD_O.DAT et on répete la méme opération
pour les autres afin d'obtenir 3 fichiers de 32etsctchacun. Respectez scrupuleusement la
syntaxe des fichiers a remplacer, sinon ¢a ne resagbas !

PAD_0.DAT
Fichier DAT
1 ko

PaD_1.DAT
Fichisr DAT
1 Ko

Poubelle,0AT
Fichier DAT

1 ko

PAD 2.DAT
Fichier DaT

L Ko

Attention ! Ne vous fiez pas
la taille affichée, la taille réel

est bien de 32 octets.

Maintenant qu'on a ces 3 fichiers, on les sélengoet on va les copier dans le dossier
Fichiers_jeu. Notez bien que ceci n'est qu'un exemple, vousorgrerez d'autres types de
dummies ne portant pas forcément le méme nom giMiis la procédure est a chaque fois la
méme, on remplace le dummy par un fichier de 3@tsgiortant le méme nom.

5 Geénération des fichiers iml/ims

Avant de reconstruire I''SO, on va générer desidisiml/ims qui vont permettrent de
reconstruire I''SO modifié. Il y a deux avantagesus pourrez les réutiliser plus tard et ils
pourront également servir aux autres membres daddates, le but étant de réunir une banque
de données la plus compléete possible afin d'évitarhacun de répéter ces manipulations.
Lorsque vous aurez testé avec succes votre jeigezrhivous a la fin du guide et suivez la

procédurePartager ses iml/ims

C'est parti !!!
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COEenPs2 3-0.exe
Aplicacion MFC cdagenPaz

Lancez

FaitesAdvanced> Import Tree File, from IsoBustet sélectionnez le fichidtilelist.txt
qui doit se trouver dans le répertokehiers_jeu, puis faitesOuvrir et sélectionnez le mode
d'importationimport Ordering by LBA (no fixjuis validez par OK.

' sans nom - cdgenPs2

File Edit Help

| Import Tree File, from IsoBuster
ﬂ Export bo IML 52
ﬁ Creake CD Imnage From IS0
Create UM DR From IS0 ’ - "
& IMPORT MODE =X
- —Select Mode 1
. 8 oK
7 Import by LBA

(+ | mport Ordering by LEA [no fi<]

£ Impoart by Entrance Order

Vous devez maintenant voir la liste des fichiemnme sur la capture d’écran.

e

'smsnum - cdgenP52 / = B
File Edt Advanced Help /
k7 Y DOCUMENTS AND SEJ T 3 I 184 | SIZE_|
‘3 L 1y TEDOCUHENTS AHD SETTINGS 22
Prs i) . 23 2048
[ Pan_0.04T 24 »
i faj Pan_1.0aT 5 32 Au passage, vous
iy pa_2.0aT 26 sz\_ noterez que e
e %:“gm:’; i; = E; fichiers  dummie
X E L 17,54 | . .
ﬁ EFHS;;’M s i ont bien une taill
L i MOVIE .AFS 1751 172474368 de 32 octets !
ek ik B AES sEEr 20943065
b RooT.oL 22853 710825280
N'akl i K 30GE5AM 540855 BE0E
-4 | Gl ’
Ready TIME: 122007 TOC: 1263724K8T LBAISE019S FILES:20 FODERS:Z 7

Vous remarquerez sur la capture d’écran que le dentISO (nom de volume) est
DOCUMENTS AND SETTINGS. Ce nom dépend directement de I'endroit ou voeg axtrait
l'archiveSauna

: Dans tous les cas et quelque soit le nom, il dmtabsolument remplacé par I'ID du jeq !
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B

Repérez alors ce numéro ID, il doit étre de lamrXXX_ xxx.xx. Ici c'est
SLES 517.99 Sélectionnez-le et faites un clic droit p&dit et recopiez alors ce qu'il y a dans
la casd Namg: (clic droi®> Copier). Fermez & présent cette fenétre et cliquez siolgon
Volume (a gauche), effacez alors ce qu'il y a dans Ia: et remplacer par le numéro ID
du jeu (clic droit=> Coller), validez paf OK.

EDITOR. DE ¥YOLUMEMN

Mame |5LE5_51 794

Date: |31 J054200 v] Time: 18:00: 4= cdgenPSZ by LISE

Maintenant, allez dam&dvancedpuis Export to im] nommez le fichier comme sur cette
capture et enregistrez-le dans le répertidile (un message de validation apparaitra).

Enregistrer sous / |i|-§:_§-J
Ervegistrer dans: | I3 IML j £ Ed-
Langue
Nom du ji\ \ /]D{lu jeu
Momdufichier:  [Soulcalbur 2 [FR-SLES_517.99]imi
Type: | IML Files [* i) | Annuler

6 Reconstruction de I''SO

IMLZDND exe
TODC; «File d

© O TODO: =Comp

Lancez

Sélectionnez IML que vous venez de générer, puis indiquez I'endvoitdoit étre
enregistré l'image 1SO et nommez-Ila.

Attendez quéeML2DVD fasse sa cuisine et vous obtenez I'ISO réduitee Nous reste
plus qu'a la tester dans votre PS2. Si vous WwilgmHIIP , au moment de lancer l'installation
de I'ISO, il la reconnaitra comme un CD, forcee#aDVD. Ceci vient du fait qUEDgenPS2ne
génere pas d'images DVD.
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7 Partager ses IML/IMS

Si Iimage ISO fonctionne parfaitement, pensez ausnfaire parvenir vos fichiers
iml/ims, en suivant cette procédure.

Dirigez vous dans le répertoigaunaet sélectionnez :

N lesfichiers iml etims ;
N lesfichiers dummiesque vous avez éventuellement remplacés.

Compressez le tout dans une méme archive, carpremoins de place et vous mettrez
moins de temps pour les envoyer, (hnommez l'arctié&véa méme fagon que vous avez nomme
I'iml auparavant).

Une fois l'archive créée, rendez-vous [iei / ensuite, cliquez sur

Parcourir et sélectionnez votre archive puis clgse| Upload.

Apres un court instant (qui dépend de votre vdesenvoi), un lien apparaitra en bas de
la page (en face d@ownload linR. Recopiez-ce lien quelque part. Ensuite, postenauveau
message sur ce sujeit! puis,
recopiez le lien que vous avez obtenu précédemnibantcette facon, tout le monde pourra
profiter de votre travail.

Merci d'avance !
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