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Faille PS1 avec ARMAX 
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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 
 
 Ce guide est fait pour ceux qui veulent installer la faille PS1 avec ARMAX. 
 
 
 En ligne le SUPER PACK LAUNCHELF V1 (je mettrai la liste des logiciels qu'il y'a 
dedans plus tard) : 

http://membres.lycos.fr/kingm/SUPER PACK LAUNCHELF.zip 
 
 Le pack KeyLauncher de raphouinet en version .MAX : 

http://membres.lycos.fr/kingm/kl0.4.final-max save.rar 
http://membres.lycos.fr/kingm/Pack-Ultime Keylauncher04 (max).zip 

 
 
 Niveau matériel, il vous faut : 
 

� une Ps2 ; 
� ARMAX ; 
� une carte mémoire ; 
� un jeu PS1 (ça peut être une démo d’un jeu normal) ; 
� clef USB ; 
� le Network Adapter. 

 
 Niveau ficher, vous devez avoir : 
 

�  un fichier title.db correspondant à votre jeu PS1, voyez ici : 
http://www.metagames-eu.com/forum/liremessage.php?msg=211544 ; 

� le programme PS2 Save Builder disponible sur le site 
http://www.ps2savetools.com/ ; 

� des fichiers ELF, disponibles dans les KeyLauncher de raphinounet et de 
cracrayol, etc. 
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 Les étapes à suivre pour la base de départ : 
 

1. Extractez PS2 Save Builder, ouvrez-le et faites new (l'icône d'une feuille blanche). 
2. Appuyez sur la feuille blanche avec des ++, mettez le fichier title.db et les fichier .ELF. 
3. Changez NEW_FILE par BEDATA-SYSTEM 

 

 
4. Sauvegarder le fichier exploit.max (il doit peser moins de 3,5 Mo, sinon ARMAX dira 

que c'est un fichier corrompu). 
 
 
Par USB (avec l' ARMAX qui a le Media Player uniquement) 
 
 

1. Transférez le fichier sur une clé USB par un moyen quelconque. 
2. Dans l' ARMAX, aller vers Memory Card Manager, ensuite Device, sélectionnez la clé 

USB en vous assurant de bien avoir mis celle-ci sur le port USB de la console. 
3. Attendez que la console lise la clé USB, puis UNCRUCH le fichier vers la carte mémoire 

(MC). 
 

 
 
Ci-contre, vous voyez le fichier new_file 
c'est normal, il y en a deux parce que j'ai 
deux sauvegardes, c'est pas la mer à boire ☺ 
 
 
 
 
 
 
 
 

A
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Là, vous uncrusher le fichier, il se peut que 
l'ARMAX dise qu'il y a déjà une save, mais 
c'est pas grave, faites yes 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4. Redémarrez la console avec le jeu PS1 dedans et, paf, vous avez activé le boot.elf que 

vous avez mis. 
 
 
Par network adapter (avec l'ARMAX qui utilise télécharge des powersave via le net)  
 
 
 

1. Prenez le program exploit sender disponible sur ce site : 
http://exploitstation.com/downloadnow.php?cat=downloads_1&file=25. 

2. Ouvrez le programme et sélectionnez le fichier exploit.max  
3. Sur la PS2 avec le memory manager, allez dans setting, ensuite réglez l'IP de la PS2. 

L’IP doit ressembler à celle du PC, donc, mon PC a 192.168.0.159, celle de la PS2 doit 
être 192.168.0.10, le subnet 255.255.255.0 et le gateway doit être l'IP du PC ainsi que le 
DNS server 1 doit avoir l'IP du PC. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

B
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et sauvegardez vos réglages. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4. Revenez sur le PC et faites start server sur Exploit Sender. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Revenez sur votre PS2 et faite get save et paf, vous verrez Exploits.  
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 Téléchargez la sauvegarde. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Et faites Yes pour Overwrite. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
6. Redémarrez la console avec le jeu PS1 dedans et paf, vous avez activé le boot.elf que 

vous avez mis. 
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Méthode de boot pour PS2 
 
 

1. Mettez des ELF dans votre clé USB ou CD (avec Max Media Creator). 
2. Démarrez Media Player. 

 

 
3. Vous voyez vos fichiers .ELF, sélectionnez celui que vous voulez faire fonctionner (j'ai 

arrivé à faire fonctionner seulement KeyLauncher et usbtest.elf comme je le fais 
fonctionner de la clé). 

 

 
4. Démarrez KeyLauncher et vous voyez les touches déjà réglées pour les programmes 

dans la MC. 
 

C
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a. Si vous voulez lancez un programme qui est dans la MC ou USB ou CD : avec 

KeyLauncher, associez les .ELF qui sont dans la MC et exécutez celui que vous 
voulez faire fonctionner. 

b. Si vous voulez lancer un programme dans le DD : lancez un programme qui est 
stocké dans le DD avec KeyLauncher, ça va pas marcher, mais c'est pas grave. 

 

 
5. Ouvrez Launchelf et allez dans mass (clé usb) ou hdd (disque dur) ou cdfs (CD) et 

chargez le programme que vous voulez charger. 
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 Si c'est un programme comme MP3 player ou ps2os, il va pas faire marcher votre clé 
USB et il la fera planter à part [ = sauf ??] si vous les lancez de la clé. 
 
 Si vous changez le nom du bedata-system en elf ou mp3 etc., vous pourrez transférer des 
ELF ou autres fichiers. 
 Launchelf permet de copier les fichiers qui se trouvent dans le CD etc. 
 
 

Votre clé USB peut être incompatible ! 
 
 
 N'hésitez pas pour des questions éventuelles. 
 
 
Avec Media Player 

 
Sans Media Player 

 
 
 


