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Ce guide est fait pour ceux qui veulent instdfefaille PS1 aveARMAX.

En ligne [eSUPER PACK LAUNCHELF V1 (je mettrai la liste des logiciels qu'il y'a
dedans plus tard) :

Le packKeyL auncher de raphouinet en versioMAX

Niveau matériel, il vous faut :

N une Ps2;

N ARMAX ;

A une carte mémoire ;

A un jeu PS1 (ca peut étre une démo d’un jeu normal)
N clef USB ;

N le Network Adapter.

Niveau ficher, vous devez avoir :
A un fichiertitle.db correspondant a votre jeu PS1, voyez ici :
N le programméPS2 Save Builder disponible sur le site

A des fichiersELF, disponibles dans lesefl auncher de raphinounet et de
cracrayol, etc.
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Les étapes a suivre pour la base de départ :

1. ExtracteZ’S2 Save Builder, ouvrez-le et faitesew (I'icbne d'une feuille blanche).
2. Appuyez sur l#euille blanche avec de@t mettez le fichietle.db et les fichierELF.
3. ChangeNEW_FILE parBEDATA-SYSTEM

=loix]

Bl P52 save Builder v2.8 Copyright (CyZ003-2004 ¥ector
Eile Edit Miew

lj, E| 4] Texr |!§ W
| Root/ID |BED.ﬁ.T.ﬁ.-SVSTEM

File Mame | Size [ Lk i

BOOT.ELF 155 Ko
TITLE.DE 72,1 Ko
iCon.sYs 054 ockets
My JCr 5,69 kKo

4. Sauvegarder le fichiexploit.max (il doit peser moins de 3,5 Mo, sin&«RMAX dira
gue c'est un fichier corrompu).

Q Par USB (avec ARMAX qui a le Media Player uniqguement)

1. Transférez le fichier sur une clé USB par un emoguelconque.

2. Dans TARMAX, aller versMemory Card Manager, ensuiteDevice, sé€lectionnez la clé
USB en vous assurant de bien avoir mis celle-ciesport USB de la console.

3. Attendez que la console lise la clé USB, pdNCRUCH le fichier vers la carte mémoire
(MC).

MAX Memory
My Devices = MaxDrive

Ci-contre, vous voyez le fichienew file
Unorush to MC2 c'est normal, il y en a deux parce que jai
deux sauvegardes, c'est pas la mer a iire

(gl 10 Bt gaian (8 | Prais | 16 HORIGH Sotions & use o
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MAX Mem @ La, vous uncrusher le fichier, il se peut que
My Devices = Mum 7 '

'ARMAX dise qu'il y a déja une save, mais
Bevios contents L= c'est pas grave, faites jes

it -

4. Redémarrez la console avec le jeu PS1 dedapsfetyous avez activé leoot.elf que
VOus avez mis.

B Par network adapter (avec I'ARMAX qui utilise tdlacge des powersave via le net)

1. Prenez le program exploit sender disponible sur ce site :
http://exploitstation.com/downloadnow.php?cat=davacls _1&file=25.

2. Ouvrez le programme et sélectionnez le ficexgioit.max

3. Sur la PS2 avec lmemory manager, allez danssetting, ensuite réglez I'IP de la PS2.
L’IP doit ressembler a celle du PC, donc, mon PI92168.0.159, celle de la PS2 doit
étre192.168.0.10, le subne®55.255.255.0 et le gateway doit étre I'lP du PC ainsi que le
DNS server 1 doit avoir I'lP du PC.

MAX Memo
internet Settings (OHC

PAiter Eanigum [DHOP)

1B i s

Huliriel Mask
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MAX Memory et sauvegardez vos réglages.
Sattings Seroa

1 1 (AT
Hove Charsen fLulaimalicay

Inlemel & arnsclicen Bolbnga Sanhigiira B

fimwe changes

e an n:_lll,m | -IJW “ 3

4. Revenez sur le PC et faitgart server surExploit Sender.

Exploitstation Exploit Sender by DiGiTalex
ExploitStation Exploit Sender

Created by DiGiT al e, ExploitStation. Com W1, Re

Selenti A Mok Save

[ b emploit ras
192 . 168 . 0O , 1F

[take sure thiz IP addr s comect. T his program will not start unles

Explait Sending Frog Current Statis: Star

[ WFesdyfor sctin

b&ny errors that ocour will appear here. Pleaze email ther to
alex@E sploitstation. corm: 0 we can rid this program of bugs!

T EHj :

5. Revenez sur votre PS2 et fagat save et paf, vous verreExploits.
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. MAX Memory
Online saves > Browse eategories

> Woore catagory to saarch

= @)

(' ——————_—_—_—_——=. LA I"—'l-l—rl-l-‘-'a-".
U Lar L -
MAME O LAV

| By DIGTaLoX

I . -

Téléchargez la sauvegarde.

CATEO Y.

DTHEATED WY,

Bz BN NLOADE ODATE CHEATED “TIME ONEATED

1l

4 Dowrioecd -

e

K 1 f_,d' Ty U

hrlirm wa s - Bave ewriues |

Chimias B e Et falte pOU@VGI’WI’ItG

This Power-Save already axivts,
Ovarwriie?

[ Yes R No g

6. Redémarrez la console avec le jeu PS1 dedapaf,etous avez activé leoot.elf que
VOous avez mis.
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CMéthode de boot pour PS2

1. Mettez de§€LF dans votre clé USB ou CD (avstax Media Creator).
2. DémarreMedia Player.

3. Vous voyez vos fichier&ELF, sélectionnez celui que vous voulez faire fonatam(j'ai
arrivé a faire fonctionner seulemeKteyL auncher et usbtest.elf comme je le fais
fonctionner de la clé).

USBTEST.ELF

LHRATRAT HL

4. DémarrezKeyLauncher et vous voyez les touches déja réglées pour legrammes
dans la MC.

www.metagames-eu.com Page 7 sur 9



Mus dinfe

I = Keylauncher o

R luul.;.m.pi.:unbé_-n_:

i i
W FRILIWE

- i

T

il Puz i iA Pl

L 00 EARER
Bl LUHECH ELP

i FTP
el P b FEK
el WFR

Mg &

a. Si vous voulez lancez un programme qui est tahC ou USB ou CD : avec
KeyL auncher, associez le€LF qui sont dans la MC et exécutez celui que vous

voulez faire fonctionner.
b. Si vous voulez lancer un programme dans le Xdcez un programme qui est

stocké dans le DD avéceyL auncher, ¢a va pas marcher, mais c'est pas grave.

L ahapgs me s il Progrsmimns i efRsol, feasnds K pour maenli

5. OuvrezLaunchdf et allez dangnass (clé usb) ouhdd (disque dur) owdfs (CD) et
chargez le programme que vous voulez charger.

tHark CligsvMark Li:TitliedN RIIHEnw

UK & 1bp =
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Si c'est un programme comrveP3 player ou ps2os, il va pas faire marcher votre clé
USB et il la fera planter a part [ = sauf ??] susdes lancez de la clé.

Si vous changez le nom Bedata-system enelf oump3 etc., vous pourrez transférer des
ELF ou autres fichiers.

L aunchelf permet de copier les fichiers qui se trouvent dar@@D etc.

otre clé USB peut étre incompatib

N'hésitez pas pour des questions éventuelles.

Avec Media Player

Sans Media Player

00 TR I - ST AT - 0 W13 - KB FOMRATIRG W

PACKED WITH OVER

50,000 CHEAT CODES

NV AV IGEE RMOLLTY

T e CL T N

[NSTANT CHEATS DIRECT TO YOUR PLAYSTATION-2

UNLEASH THE POWER - BER BEHTIHEBI!.M[

i LPDATLS WIT
INATANT FREE M;‘:,‘.-r on on vaa rm.ll "!-‘
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