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Meus, wi | aubacn de te Swde, wi les webwaleas ou le5 adwinisiaskens de IdraSawes,

aiusi Jue les wodenshenns du forum, ue Soul ou ue Senodt aespousaboles des 4633k

ollsSionusS 3 vobue thine Cousole des Sudes des mau;r\:u\a\aws deendres daus e Suide.

Voici un guide qui va vous permettre d'utiliseMES Station sur votre PS2, méme si
vous n'avez ni Swap ni puce.

Tout d'abord voici ce dont vous avez besoin :

N une PS2 avec AU MINIMUM ldaille PS1 = je vous recommande pour cela

le KIT de MaPomme) ;
A 1 Mo de libre sur la carte mémoire (a peu pres) ;
N CDGEN PS2V3.0 =» ;
N Mcloader = ;
X NeroBurning ROM (et donc, un graveur) ;
N Snes Station = Site de I'auteur

Cette méthode fonctionne parfaitement sur ma PB2r\/sachant que la seule chose que
J'ai, c'est un disque dur et la faille PS1 (MeraRbmme).

Vérification des capacités du graveur

Tout d'abord, vérifions que votre graveur a lahtexdogie permettant de graver ces CD.
Lancez d'abord l'utilitair®&ero InfoTool et vérifiez que vous avez bien Tachnologie RAW

DAO 96 a coté déviodes, *
/= Nero InfoTool
— - Team |
| [1:3] M\ DVDRW  IDE1008 v W & Bl
%_D_r_ivgr; % Hardyware . @ AP
> T Drive &) Disc [ror Configuration Software
General
Type: WD R R Recorder  Firmwware Yersion: () R3]
Beadbpeei [40s  [se] Buffer Size: 2 ME
_ i —r i 7
Wiite Speed: (40K s Serial Mumber: ADTEFDSE
Supported Read Features
CD-R DvD-R DvD-R DL ] ED-R |
CD-Rw DD-Fw DYD+R DL ] EBO-RE ]
DVD-Raskd [1 DwD+R CD Text BD-ROM Ll
DWD-ROM DD +Rhw CD+G L] c2Emors
Supported 'wWrite Features
CD-R DDA DvD-R DL ] BDF L]
CD-Rw DYD-Fw CYD+R DL ] BDRE ]
DY D-Ratd ] DwD+R Mount Rainier  []  Buffer Underrun
DD+ Frotection
Mogdes: Packet, TAO, DAD, SA0, Raw! SA0, Rak SA0 16, Raw: 540 96, Rakw DAD 1E,
R DAD 95
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Création d’'un fichier « dummy »

Il vous faut créer un fichilbummy.DAT (Merci a Redrum qui nous simplifie la tache).
Télécharger les deux fichiers suivants :
(clic droit = Enregistrez sous)
(clic droit = Enregistrez sous)

Placez les au méme endroit et exécutez le ficRian.bat. Et voila, votre fichier
dummy.dat est créé.

Création d’un fichier copy.cnf

Pour queM CL oader reconnaissé&nes Station, il faut créer un fichier appeléopy.cnf.
Faites concorder le nonBNES EMU.ELF avec votre fichier et RESPECTEZ LES
MAJUSCULES Vous pouvez télécharger mon fichier tout prét(aic droit = Enregistrez
Sous) (. Verifier que les lignes
concordent avec le nom de I'émulateur en ouvrdintheer téléchargé avec le bloc-notes.

4 *Sans titre - Notepad?2

Fichier ~ Edition  &ffichage. Paramétres ? __,w""- .. —

_’I “_}‘ ._.i", Ld ) ™ J‘.‘l —-_:I '-4-.‘3 E‘..Jiac i‘]-l lﬂ, = -Ij -ﬂ
TITLE Snes station - 45201 '
RUKN SHES_EMLU. ELF|

Préparer le disque de ROMS

Alors, pour cela, ouvre€DGENS 3.0, puis, faites glisser votre fichi@UMMY .dat
(entre 20 et 25 Mo). Puis, faites glisser toutes ROMS Super NES DECOMPRESSES (avec
I'extension.SMC) et sans faire de dossier. Glissez les directerpei cliquer suf IMG et dans
type, choisissez bie@DX CDR (.cdx).
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%% CDGENPSZ | mamE i L84 | SIZE
Enregistrer sous @

Erregistrer dans : ]@ Bureau _'_j = [ £ S

Mom du fickier !imagen Enregistrer |
Type: |COX COR (ods) ] Annuler |

e

Enfin, ouvrezNero, gravez votre fichier «image » que vous venezgéeérer, en
utilisant les parameétres suivants :

Graver la compilation m
; e
S ] Détemnes ks vitezze masmum
CuieShest [ Simudatian
=] Ecaie

Vitessa déciiture - ~.-J
|, Méthode d écbue |
| bt

Homixe de copes

| infos dizgua

Pour la vitesse de gravure, il faut prendre la proche de la certification de vos CD-R
[Tidus93 a mis 4x, voire 8x]. Et vous aurez aussi peut-étre autre chose k& pleSuper Link,
mais cela ne change rien.

Une fois votre CD graveé, insérez-le dans votre 8iGVindows le reconnait comme un
CD audio alors, vous avez tout bien fait commauit fl
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Envoyer les fichiers sur la PS2

Bon, la, beaucoup de méthodes s'offrent a voies e vais pas les détailler, vous avez
d'excellents guides pour ca. Voici donc ou doite pacé chaque fichier: un répertoire
PS2REALITY doit étre créé a la racine de la carte mémoiresz& répertoire, créez un sous-
répertoire appel8NES. Dans ce répertoirSNES, placezZSNES EMU.ELF etcopy.cnf. Placez
les fichiers deViCLoader dans le répertoirBEDATA-SYSTEM (donc la ou il y a les fichiers
de la faille PS1). Vous avez 4 fichiers a placencupload.txt, system.cnf, unrar.irx,
mcloader .€lf).

Voila, il ne reste plus qu'a tester. Redémarrdrevoonsole avec la faille et cet écran (ou
un écran similaire) apparait.

| 1reeest:
pEFAILTT Fi
} [-TH

X1
£ WLioader
-1

Lancez ensuitencloader .€lf (soit en allant le chercher, soit, comme moi, goultant au
menu) et cet écran est obtenu :

L B TFITE
WLIE L W e

Load HediaPlaver froem MenCard
Load MediaPlayer from CDROM

Loead MediaPlayer from Pedvis

Memory Card Manager
VD Region Mode

Configure IP
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ChoisissezApplication dans la carte mémoire av@ X et choisissez enSNtES
Station. Si tout va bien...

Comme vous pouvez le voir, il affiche le dossiekken car je démarre la faille PS1
avecTekken 3. Mais on veut votre CD, non ? Alors, appuyez [selec et I'écran ci-dessous
apparait :

Ejecter alors votre CD qui démarre la faille P8dis insérez le CD de ROMS gravé
précédemment et appuyer @r X. Et, oh, miraclet'éCexn apparait :

Désolé pour les photos vraiment médiocre
mais mon appareil photo a une trés bas
résolution, alors, si quelqu'un voulait bie
prendre les screens pour moi, je serais I
de remplacer les miens.
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