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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 
 
 J'ai fait un petit guide pour tous ceux qui, comme moi, ont une PSTwo (donc, sans faille 
PS1) et qui veulent booter sur leur MC.  
 
 
 Télécharger le fichier suivant : http://www.swapmagic3.com/SMBOOT.ZIP  
 
 
 Dézippez-le et allez dans le dossier SMBOOT, virez le fichier FILE.LST, renommez les 
autres fichiers comme suit :  
 

� FILE00 ⇒ ICON.SYS ; 
� FILE01 ⇒ IPCONFIG.DAT ; 
� FILE02 ⇒ SMBOOT0.ELF ; 
� FILE03 ⇒ SMBOOT1.ELF ; 
� FILE04 ⇒ SMBOOT2.ELF ; 
� FILE05 ⇒ SMBOOT3.ELF ; 
� FILE06 ⇒ SWAPMAGIC.ELF ; 
� FILE07 ⇒ SWAPMAGIC.ICN. 

 
 Dans IPCONFIG.DAT, vous pouvez changer vos paramètres de connexion.  
 
 
 Par défaut, voilà la correspondance entre les ELF et les programmes :  
 

� SMBOOT0.ELF = 3STARS  
� SMBOOT1.ELF = CDLOADER  
� SMBOOT2.ELF = PS2LINK  
� SMBOOT3.ELF = DEMO  
� SWAPMAGIC.ELF = NAPLINK  

 
 Si vous voulez changer un programme, pas de soucis, il suffit de renommer votre 
programme ELF en SMBOOT0.ELF ou SMBOOT1.ELF ou SMBOOT2.ELF ou 
SMBOOT3.ELF ou SWAPMAGIC.ELF et de mettre votre nouveau fichier à la place. 
 
 
 Connectez-vous en FTP sur votre PSTwo (cf guide de redrum ici : 
http://www.metagames-eu.com/forum/liremessage.php?msg=198877). 
 
 
 Allez dans votre carte mémoire, créez un dossier SWAPMAGIC (/mc/0/SWAPMAGIC/), 
et copiez vos 8 fichiers dedans.  
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 Démarrez votre console avec le Swap Magic 3.3, version CD ou DVD.  
 
 
 Si vous avez copié le fichier SWAPMAGIC.ELF, le programme qu'il contient se lancera 
tout seul sans rien faire ! 
 
 
 Si vous ne voulez pas qu'il se lance tout seul, virez le fichier SWAPMAGIC.ELF, 
démarrez votre console avec le Swap Magic 3.3 version CD ou DVD, une fois l'image d'accueil 
de Swap Magic affiché, vous pourrez alors exécuter les fichiers :  
 

� SMBOOT0.ELF en appuyant sur haut + L1 ; 

� SMBOOT1.ELF en appuyant sur haut + L2 ; 

� SMBOOT2.ELF en appuyant sur haut + R1 ; 

� SMBOOT3.ELF en appuyant sur haut + R2. 

 
 
 
 J'espère avoir été assez clair et plus compréhensible que le guide du site de Swap Magic. 
 


