COMPENT FAIRE 7

Brancher sa Ps2 sur L'écran de L'ordinateuwyr
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Meus, wi | aubacn de te Swde, wi les webwaleas ou le5 adwinisiaskens de IdraSawes,

aiusi Jue les wodenshenns du forum, ue Soul ou ue Senodt aespousaboles des 4633k

ollsSionusS 3 vobue thine Cousole des Sudes des mau;r\:u\a\aw_s deendres daus e Suide.

Utilités de ce guide :
N -permet de jouer en 60 Hz ;
N -possibilité d'enregistrer ses parties ;

N -possibilité d'alterner entre naviguer sur le Wejpeer en méme temps ;
A -pas besoin de VGA Box.

Matériel Nécessaire :
N une PS2:

N DScaler

A une cartéfuner TV ou une carte d'acquisition vidéo ;
N optionel :WDM Video Drivers Universal

1°" étape

Branchez vos 3 cables PS2 (rouge, jaune, blancyate Carte Tv ou votre carte
d'acquisition. (Port composite ou S-Video)

2°Me étape

Allumez votre PS2 ainsi que le logic@Bcaler.

VOUS devriez Voir CeCi . Sources DShow  Channels  Yiew Deinterlace Filters  AspectRatio Settings Ackions Datacasting  Help

Attention : le fondes
noir, pas blanc !

Hauppauge WinTy PYR PCIII Capture  Wideo (MoCompz) ODFIS
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Une fois a cet écran, vous avez plusieurs optioms'offrent & vous, comme en témoigne
cette image de la barre de menu :

: fmeta b= R
Sources  DShow  Channels Wiew Deinterlace  Filkers  AspectRatio  Settings  Actions Datacasbing  Help

—

= T ——
e

Sur cette imag&ources et DShow nous intéresse uniquement. Les autres optionsepéuv
différer selon les préférences de chacun.

Configurer dans l'ordre comme indiquer ci-dessous

DansSource

Open file. .. Chrl+0

Patterns

v Hauppauge \WinTy PYR PCI IT Capbure (DShow
Logitech QuickiCam Zoam (DShow)

Define as initial source

Exit Slt+-F4

DansDShow = Video Input

Wideo Tuner
YWideo SYideo
YWideo Composite
Wideo S¥ideo

v Wideo Composite

DansDShow = Video Sandart

NTSC_M
NTSC_M

v PaL_E
PAL_D
PAL_H
PAL I
PAL_M
PAL_N
SECAM_E
SECAM_D
SECAM_G
SECAM_H
SECAM_K
SECAM_K1
SECAM_L
SECAM_L1
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DansDShow = Audio Input

Audio Turner:
v Audio Line
Audio Line
DansDeinterlace
Search and Lock mode Ckrl+5Shift+Space
- i ] Wideo Deinterlace (Bob)
v Automatic Film | Yideo Detection Ckrl+Space i i
i Yideno Deinterlace (Weave)
v Butomatic Farmat Detect ) .
i Wideno Deinterlace (Z-Frame)
v Fall Back to Wideo on Bad Pulldovn )
JudderTerminator (tm) Simple Weave
v JudderTerminator {km Simple Bob
3:2 Pulldown, Skip Field 1 Scaler Bob
32 Pulldoven, Skip Field 3 Even Scanlines Only
3:2 Pulldown, Skip Field 2 Odd Scanlines Only
312 Pulldoven, Skip Field 4 Blended Clip
3:2 Pulldown, Skip Field 5 Adaptive
212 Pulldowen, Flip on Cdd Wideo (Greedy, Low Motion)
2:2 Pulldoven, Flip on Even Greedy 2 Frame
Widen (Greedy, High Mokion)
" hed ) 0ld Game
Video Methods Settings. .. yideo (TomsMaComp)
v Wideo (MoCompz)

Voila, aprés avoir fait tout cela, vous devriezrwmtre écran de navigation de la PS2

Autres logiciels compatibles :

N WinCoder ;

N Power VCR 2;

N Virtual Dub ;

N Ulead Video Studio.
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