COMMMENT FAIRE 7

Conversion des Sauvegaraes
(For Newblies)
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Ce guide permet de convertir des sauvegardes mE&2différents formats.

Matériel requis PS2 Save Builder v0.8x

Les différents formats de saves PS2 (les for

AR MAX Power Save

negtplus connus) :

FichiePWS, souvent crypté ;

AR MAX V3 ..o Fichie™MAX ;
Code Breaker ......ccocoeveeeeivniieiininnns FicHi€BS ;
Memory Linker..........ccccoevvvevviinnnnns FichiePSU ;
NPOM ..., Fichier*.NPO ;
SharkPort 1 ......ccooovvviiiiiiiiiiiiiieiis facht.SPO ;
SharkPort 2 ......cocooeevviiiiiiieeeeein, Fecht.SPS;
SharkPort .......covviiiiiiiiiieee e *.MD ;
Xploder 4 Pro........ccccceceiieeiieeeeeee, Fieti.P2M ;
X-POrtl oo, ckier*. XPO ;
X-POrt2 o, chier*. XPS;

Un dosARE€DE12345(ou autre structure) qui

contient les fichiers systéeme, les icones et les
fichiers du jeu.

Au boulot !
Convertir entre les formats *.XPS, *. MAX, *.NPO...

1

LancezPS2 Save Builderet ouvrez votre savé) puis

[

FiIem:,Edit,:g Piew

ré-enregistrez la comme vous voul®z (

P52 Save Builder w0.8 Copyright (C) 2003-2004 Ve

T =
RootfID  BISLPM-656215F35Y5 EPd
File Marme Size
BISLPM-656215F35Y5 536 bytes
icon.sys 264 bytes
tconid, ico 54,0KE
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Convertir une save PS2 en une save *.MAX, *.XPS...

LancezPS2 Save Buildeypuis entrez darRoot/ID le nom du dossier de votre sauvegafeet
glissez TOUS les fichiers qui se trouvent dansaled), puis enregistrez sous le format que
vous voulez.

|[ &\ BEsLes-53507-E)

stion des fichiers

- Déplacer les éléments
sélectionnés

Copier les éléments
selectionneés

P52 Save Builder w0 8 C
Edit  Wiew

q' I::ITEITE@@

Root/ID W BESLES-53507-BR. (3 \E;I

Publie les elements
sélectionneés sur le Web

ile

Envoyer les éléments
sélectionnés par courrier

glectronigue
Supprimer les éléments
sélectionneés File Mame Size
BESLES-53507-BR 20,1KB
icon.sys 964 bytes
tres emplacements Lr_'i view.ico 3,65KE

SAVATAGE EH .’m”

Mes documents

Poste de travail

I Faueric raca=i

Si vous ne parvenez pas a glisser les fichiersiegdes un a un avédic Droit = Add File.
Si, aprés ajout des fichiers, vous ne voyez padnké du jeu, faite€lic Droit sur le fichier icbne

(*.ICO ou*.ICN) = View Icon.

Convertir une save *.MAX, *.XPS, etc. en une save32

Lancez PS2 Save Builderet ouvrez VOtre' P52 Save Build&rvl:'.r.-ﬂ Copyright (C) 24
save, créez un dossier dansbi@eau par . egic view

exemple, et nommez le EXACTEMENT = ¥ . .
comme ce que vous voyez ddrmot/ID (5), D E D= [Fe EH En

puis, y extraire tous les fichiers du je).( Root/ID ({ BASCUS-37471 ) (5) P
File Mame Size -
- 3,38 KB M
Voila, votre sauvegarde est au format brut 110 KB
PS2. 11,0 KB
11.04R
Add File
Celete &
s
e e
= -
Properties
TNy
config 254 bytes .
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