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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 
 
 Ce guide permet de convertir des sauvegardes PS2 entre différents formats.  
 
 
 Matériel requis : PS2 Save Builder v0.8x.  
 
 
 Les différents formats de saves PS2 (les formats les plus connus) : 
 

AR MAX Power Save ................... Fichier *.PWS, souvent crypté ; 
AR MAX v3 .................................. Fichier *.MAX  ; 
Code Breaker ................................. Fichier *.CBS ; 
Memory Linker .............................. Fichier *.PSU ; 
NPort..............................................Fichier *.NPO ; 
SharkPort 1 .................................... Fichier *.SPO ; 
SharkPort 2 .................................... Fichier *.SPS ; 
SharkPort ....................................... Fichier *.MD  ; 
Xploder 4 Pro................................. Fichier *.P2M ; 
X-Port 1 ......................................... Fichier *.XPO  ; 
X-Port 2 ......................................... Fichier *.XPS ; 
Format brut de la PS2 .................... Un dossier ABCDE12345 (ou autre structure) qui 

contient les fichiers système, les icônes et les 
fichiers du jeu. 

 
 Au boulot ! 
 
Convertir entre les formats *.XPS, *.MAX, *.NPO… 
 
Lancez PS2 Save Builder et ouvrez votre save (1) puis ré-enregistrez la comme vous voulez (2). 
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Convertir une save PS2 en une save *.MAX, *.XPS... 
 
Lancez PS2 Save Builder, puis entrez dans Root/ID le nom du dossier de votre sauvegarde (3) et 
glissez TOUS les fichiers qui se trouvent dans la save (4), puis enregistrez sous le format que 
vous voulez. 
 

 
 
Si vous ne parvenez pas à glisser les fichiers, ajoutez les un à un avec Clic Droit � Add File. 
Si, après ajout des fichiers, vous ne voyez pas l'icône du jeu, faites Clic Droit sur le fichier icône 
(*.ICO  ou *.ICN ) � View Icon. 
 
 
Convertir une save *.MAX, *.XPS, etc. en une save PS2 
 
Lancez PS2 Save Builder et ouvrez votre 
save, créez un dossier dans le bureau par 
exemple, et nommez le EXACTEMENT 
comme ce que vous voyez dans Root/ID (5), 
puis, y extraire tous les fichiers du jeu (6). 
 
 
Voilà, votre sauvegarde est au format brut 
PS2. 
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