COMPENT FAIRE 7
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Ce guide permet de lancer des ELF a partir deCadd du CDROM et/ou envoyer des
sauvegardes dans la MC, sans la faille PS1, nladdJSB, ni de disque dur. Pourquoi ¢ca ? Hé
ben, ca sera trés utile pour ceux qui veulent ladesELF et qui ne peuvent pas utiliser la faille
PS1 en raison de mal montage de la puce ou toptesiment qui ont une PSTwo.

Matériel requis :

X une méthode pour lire les CD PS2 grav€puce ou swap, mais la puce est
préférable) ;

N LaunchELF v3.4 ou supérieur (disponible dans la section ELF et
Programmes dans http://www.ps2saves.tk/ ) ;

N Independence Compiler v3.qdisponible dans la section ELF et Programmes
dans http://www.ps2saves.tk/ ) ;

A une carte mémoire ;

X un ID de jeu PS1 (je vous le donnf@CES _014.2p;

N PS2 Save Builder v0.8xsi vous avez des sauvegardes non-PS2 (disponible
dans la section ELF et Programmes dans http://we2ggves.tk/ ).

N 1SOBuster v1.7 (disponible dans http://www.kab-hmd.tk/ dans latiem
téléchargement)

A un CD Vierge.

N Nero etAlcohol 120% (c'est a vous de les trouver !).
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Lancezindependence Compiler puis collez I'ID que j'ai donné dans la zofg puis cliquez
surAjouter (2).

Etapel: Title.DB

Le Title.DB est un hichier gui contient le

1
code d'exploit ermplowé pour démarrer e |dentification Courante SCES_014.20

[oader depuiz la carte mémoire, Pour faire SCES 01490

cela, une liste dez 1D': de dizques de jeus - 2

FS0ne doit Egalement &tre placée danz le —

fichier Title.DB pour déclencher 'exploit. M!i:) _
[Quand le dizque PS0One est inzéré, ['exploit

demare le loader. | ¢ fichigr TITLE db n'est

Translated by costaud

pas exiae 3 wous allez seulerment lancer les applications du CD.

Puis, ne changez rien sauf la régi8h (nettez ce qui convient a votre console, et dans
Installation seulement, mettezNON (4), puis cliquez suf Démarrer. Fermez le soft drlale la
création.

[ ezt impartant de zélectionner la Bonne Farfoiz Il est difficile de faire démarrer Te CO d'inztalle de
région parce que la P52 ne lancera l'exploit | "lndependence exploit’’. Dans ce casz une autre astuce permet de
que 2 vous ['avez selectionnée le Faire fonchionner comectement.
ronectement. Lez P52 Japonnaise a ce Crummy File
stade ne sont boujours pas supportées. nor du fickier, |dumnmyfile.df T aillefMb)100

Reqgion % S . .

TSC (BADA Etape?: Fichier de configuration
f+ PAL[BEDATA] [ Kevlauncher

Formnat de sortie
* |mage CD [binfcue) ¢ Carte mémaire [#F5)

D émarrer

Le programme va créer une image CD (BIN/CUE), ldes l'insertion dans la PS2,
LaunchELF vas démarrer automatiquement.

Rendez-vous dans&\AusDigital » et ouvrez le fichieausdigital.bin avecISOBuster, puis
extraire f) le contenu dans le bureau par exemple, puis fef8@Buster.

= HL Seszzion 1 5

= @ Track 01 Extraire les données brutes mais convertir en données utilisateur
= Extraire mais FILTRER seulement les images M2F2 et Mpeg e
Extraire les données brutes (2352 octets bloc) 5133
14
Ouvrir le répertoire 5143

Arborescence des répertoires et infos fichiers

Rendez-vous dans le dossier que vous venez drextedimettez-y - dans un sous-dossier, bien
entendu - vVoELF et/ou vos saves PS2 (si les saves ne sont pasedansat PS2, convertissez
les avecPS2 Save Buildeyr une recherche dans le forum suffira). Dans ma@) & mis un
dossielELF ou j'ai misps2media.elf(PS2 Reality Media Player Pro 2) et le modu@&BD.IRX
(mon choix, ni plus, ni moinsky.
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icedente - -J l.ﬁ ‘/“_J Rechercher [1 Dossiers v

] C:\Documents and Settingsiahmed'\Bureau\aLISDIGITAL\ELF

ps2media. elf IJSED.IRX

don des fichiers

‘es emplacements

ALISDIGITAL

Wes documents

LancezNero Burning Rom, puis nouvealCD-ROM(I1SO) et choisisse#ode 2/XA (7).

Nouvelle compilation

V| | Infos | 150 |Labe| | Dates | Divers | Graver| i . Nouveau

>

Mode données | o | Annuler

Systéme de fichiers - | IS0 9660 + Joliet v |

Longueur du nom du fichier {I50) | Max. de 11 = 8 + 2 caract. (Mive: » |

= Jeu de caractéres (150 | |50 5660 (nome 150 CO-ROM) » |

CD Audio

Puis mettez dans l'onglet Label AUSDIGITAIS)(et, dans la compilation, tous les
fichiers qui se trouvent dans le dossier AUSDIGITAL), puis choisissezmage Recorder
commegraveur (10) et enregistrez votre image ou vous voulez.

LI R e

ZSE*J;_._._._____‘_‘ Explorateur de fichiers
Q%SEEIEW : . : Modfie | ¢ |(@F Bureau
ELF 1,117 Ka 3/08/200... © @ Mes documents
[C3) FILES ) FILES 127 Ko 3/08/200... c| & 'y Poste de travail
| covD.IRx 31Ko 3/08/200... © J3 Disquette 312 (A
= dummyfile.df 102,745 Ko 3/08/200... C “e» BOOT (C:)
& EXPINST.ELF 41Kn 3f08/200... C e P2P )
o SYSTEM.CNF 1Ko 3f08/200... C =% DATA [E)
%] TITLE.DB 73 Ko 3j08/200... C =} Buckups
[ﬁ Films
|5y Macosx
[EJ MSP7 Previey

Quand c'est fini, gravez l'image awicohol 120% sur CD avec le mode PlayStatipn2.
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Quand la gravure est finie, démarrez la PS2 av&Dle.et hop !'LaunchELF se lance ! Puis,
copiez lesELF et les autres fichiers que vous voulez (que veoeg ajouté, du CD a la MC, puis
exécutez-les, ou bien si vous avez mis des saveslel&D, copiez-les dans la MC).

Path: mc@:/BEDRATA-SYSTEMS [4.6HE freel

EOOT.ELF
BOOTC.ELF
psimedia.elf
history
icon.sys
LAUMCHELF . CMF
TITLE.PE
usBk.IRK

G0k Atllp XiMark O:RevHark LL/LZ:TitleON RL:Menu

Voila. J'espére que ¢a va aider quelqu’un...
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