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Introduction

A travers ce guide, je vous aiderai a créeHDioader a votre godt ou vous pourrez
appliquer des papier-peints et une police perssaal

Aussi, nous intégrerons les derniers patchs dibfmet vous disposerez ainsi d'une
version a jour.

Vous pourrez choisir entre les versions UDMA ou MIB0O séparées, ou bien opter pour
une version regroupant les deux (vous choisirerdde au lancement d¢DLoader). En effet,
le mode de transfert UDMA convient a la plupart ¢msx. Cependant, certains nécessitent le
mode MDMAQO.

Lorsque vous utiliserez la version ddDLoader en MDMAO, servez-vous en
uniquement pour lancer les jeux qui en ont beddaur ajouter ou supprimer des jeux depuis la
PS2, et formater votre disque dur, utilisez le md@aMA.

Pour connaitre quels sont les jeux ayant besoiMBMADO, je vous renvoie au topique
de Mapomme

CrazyC a publié des patches qui permettent deregfiDLoader compatible avec les
jeux suivants :

A Amplitude.

N Buzz Le Grand Quiz.

N Buzz Le Quiz Musical.

N Capcom Classics Collection.
N GTA Liberty City Stories.

N Rampage.

N Shadow of the Colossus.

N Shinobido Imashime (NTSC JAP).
A Suikoden 5.

N Super Monkey Ball.

N Xenosaga 2.

Bien entendu, votrelDLoader pourra exécuter ces jeux.

Si vous le souhaitez, vous aurez aussi la pos8iloie personnaliser le fond d'écran de
chargement et du menu de sélection des jeux airesipglice d'écriture. Dirigez vous dans la
partie « Annexes » pour plus de détails (a la fingdide). N'hésitez pas a partager vos plus
belles créations.

Maintenant que vous connaissez tous les détailss pouvons commencer.
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1. Télechargez cette archive (release utilisd®tPatch_gui_8a rev? :

2. Décompressez I'archive ou vous voulez.

3. Lancez maintenant

HOL_Patch_GULexe

etlle mot de passe : bombjack.

hdl patch ¥0.8a gui

| e |

W‘Unpackﬂd HOL File:

] HOL Files Core Patches Compatibilicy Patches

Cuskamization

ther Patches |

CRIZ3E:
MOS:

Criginal/Packed HOL File:

| Seélectionnez le hdloader_vierge

i

CRIC3Z:
MOS:

“Patched File Info;

FileMarne:
CRC32:
MDS:

[ Pack ELF File when finished:

¥ Use Unpacked HOL as Source File

Cochez ces
deux case

Load Config File

Abiouk

o

apply Patches

Extract Resources

[~ Use Original HOL as Source File Save Config File Preview Images Decrypk Only
_'_,_,_—'—_——_
/-"f (AN AN A
III metaqgame Jy"
../_ ."" ¥ -I-I _’_,./
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P& hdl patch v0.8a gui / | S [

HOL Files | Core Pakches | Compatibility Patches Customization Other Patches

[ Mo disc seek while loading (stops Freezing at splash screen on v2) @

[ %12/13 PSTwo support ko correctly detect HDD Formatting  §E8

[ sStop cdwd-drive motor after loading (use OMLY with disc based boating) €3
[ Bigger game list (fit more titles on screemn) ﬂ

[ Force inko NTSC-display on PAL machines (fullscreen image) @

[ LB& 48hit patch (alloves Full use of HDDs up ko 2 terabytes) @

[ Compatibility options update (press SELECT ko access) a

pour stopper le cd pendant le chargement du DD
si votre console est une pstwo

sl votre hdloader se lance depuis un cd
pour agrandir la liste des jeux dans le menu

pour forcer |'affichage NTSC en plein écran
si votre disque dur a une taille = 128 Gigas
pour ajouter des options de compatibilité via la touche select

[w Pack ELF File when Finished: Apply Patches

Load Config File Abouk Extract Resources

v Use Unpacked HOL as Source File

Save Config File Preview Images Cecrypt Onky

[ Use Criginal HOL as Source File

Cocher la cas8top cddvd-drive€) uniquement si votreilDLoader est lancé depuis un
CD. S'il est lancé depuis une partition de votre @Dune clé USB, c'est inutile.
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hdl patch v0.8a gui /

HOL Files | Core Patches | Compatibiliy Patches | Cuskomization | Other Patches

able LDMA Patch

Maore CrazyC Patches;

¥ COMDSTM.IRX patch patchs de
¥ HDD Anti-spindown Fis compatibilite

cochez une de ces cases si vous ne voulez pas

du selecteur MDMA/UDMA au lancement de
== hdloader, dans ce cas il vous faudra deux
TS Fatch versions (MDMA a 4.2MB/s et UDMA & 66.6MB/s)
MOMA Oplions: ToxicDs v, 2 Core Patches (Out-Diaked) 1
e I Toxic O3S Caore Patch
~

c S

W (IMIDMA-transfermode selector POUT choisir entre les modes MDMA et UDMA au
: lancement de hdloader

[v Pack ELF Filz when finished Apply Patches

Load Config File About Extract Resources
v Use Unpacked HOL as Source File

[~ Use Original HOL as Source File Save Config File Preview Images Decrypk Onky

Les patches de compatibilité seront accessibledavioucheselect Si vous choisissez
d'utiliser unHDLoader avec sélecteur au démarrage, vous devrez mainteaitouche enfoncée
juste apres que vous l'ayez lancé pour définir dae$ mode vous souhaitez l'utiliser. Un petit
rectangle noir s'affichera dans le menuHidLoader (en haut a droite) et vous indiquera dans
guel mode vous avez démarré.

Par défaut le réglage est le suivant :

haut = MDMAQO ;
triangle = MDMAL ;
gauche = MDMAZ2 ;
droite = UDMAO ;
carré = UDMAL ;
rond = UDMAZ2 ;
bas = UDMAS.

) OB G Gb G G G

NB : vous pouvez modifiez I'assignation des touclmeéditant le fichieDMA.INI , il se trouve
dans le répertoirbdl_perso.

Si vous ne maintenez aucune touche au lancemenmhode UDMA sera choisi par
défaut. Pour l'instant, seuls les modes MDMAO etMADsont utiles, ce qui implique que vous
n‘aurez qu'un seul bouton a vous rappeler.
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Ehdl patch v0.8a gui \ =] ) -

HOL Files Core Patches Compatibilicy Patches | Cuskomization | Other Patches

¥ Enable TranslationEn frangais c'est mieuy ;) pour recentrer I'affichage
..Iial?:slatil:ll: Languages: P osition screen oy inhex 00-FFLH e
* Frenc alian
; ? | 2 buttons (Japanese butkon |ayouk)
€ Sparish (" Engiish — pour definir le bouton.
| German i Portuguese Texts Patching:

— Patch bexts d'action ( & par défaut)
Image Patching:

[~ Patch Splash Image |

| fond pendant le chargement Fant Patching:

[ Patch font ¥
[~ Patch Main Image

| police au format BMP
| fond du menu

Zolor Pakching:
[ Patch colors

I R ]

[ Pack ELF File when finished

| Pakch Button Image

apply Patches

Load Config File About Extract Resources
v Use Unpacked HOL as Source File
I~ Use Original HOL s Source File Save Config File Preview Images Decrypk Onky
Pour recentrez I'affichage
EF‘Dsitinn goreen (M in hex O0-FF; 30 i 20

Les valeurs doivent étre exprimées en valeursdeoimaales, vous pouvegal
exemple, utiliser la calculatrice de Windows poaird vos conversions (pense
activer l'affichage scientifique).

La case de gauche correspond au décalage hofizoptee de droite,al
décalage vertical. Diminuer la valeur de gauchealdéa |'écranvers la gauch
l'augmenter décalera I'écran vers la drodéminuer la valeur de droite décal
I'écran vers le haut, 'augmenter décalera |'éceas le bas.

Je ne peux pas vous fournir de valeurs mira¢teg dépend de votre TV,
mode (PAL ou NTSC) et du cable que vous utiliseatels des essais...

Par défaut les valeurs sont :

« PAL--->82et5A
* NTSC -->82 et 2D
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hdl patch v0.8a gui
HOL Files Core Patches Compatibilicy Patches Cuskamization Other Patches

qvn ChildProof Patches:

[ Dicables SELECT and RIGHT in HDLoader so only playing is possible

pour empecher l'accer au menu
(ajouter/supprimer/rennomer) et désactiver la
touche select
Je vous conseille de cochez cette case si
vous fabriguez un hdloader en mode MDMA

[v Pack ELF Filz when finished Apply Patches

Load Config File About Extract Resources

v Use Unpacked HOL as Source File

[~ Use Original HOL as Source File Save Config File Preview Images Decrypk Onky

Si vous créez uhlDLoader avec un MDMA minimum, empéchez l'acces au menu et
aux modes (touchselec}. En effet, il ne faut surtout pas écrire surikgde dur quan
vous utilisez le MDMAQO. Veillez aussi a ne pas fater votre disque avec ce mode.
Vous pouvez aussi préparez des versions « speetdl fpere », ¢a évitera qu'il ne

‘ « fasse le ménage » !

Pour finir, revenez dans le premier onglet, cheetsApply Patches, nommez-le et enregistrez-
le. C'est fini !

Avant cela, vous pouvez prévisualiser le résgltate au bouton Preview Images.

Vous avez également la possibilité de conservezégiages en créant un fichier .INI.
Pour cela, pressez le boutfon Save Confid File mgistrez votre fichier .INI. Lorsqu

vous souhaiterez restaurer vos réglages, pressetesient le bouton Load Config File

et indiquez le chemin de votre fichier .INI. Q

[w Pack ELF File when finished

Load Canfig File Ahout Extract Resaurces
[v Use Unpacked HOL as Source File
™ Use Original HOL as Source File Save Config File Presview Images Decrypk Only
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Création des papiers peints

Vous avez la possibilité de personnaliser le fdédran de chargement et celui de la liste
de sélection des jeux.

Ceux ci doivent :
» étre au formabmp 24 bits;
e avoir une résolution del2 x 448

Si vous souhaitez adapter un fond d'écran typg@30x480, 1024x768, etc.), il vous
faudra sélectionner une partie de l'image (gvectofiltre par ex.) en respectant un ratio de
1,14, ensuite vous pourrez redimensionner cettggenen 512x448 sans qu'elle ne soit trop
déformée= Attention : pour ceux qui stockent leur ELF sur la carte méeda taille finale de
votre HDLoader personnalisé dépendra tout d'abord de la tailleodeimages, qui pourra dans
certains cas doubler la taille originale, penséiz-y

Personnalisation de la police d'écriture

HDL patch accepte les polices d'écriture a condition quesvpossédiez leformats
BMP et DAT de ces derniéres. Alors, voici comment convedtres/police vers ces formats :

1. TéléchargeBitmap Font Builder.

2. Paramétrez comme ceci

B itmiap Font Builder || ) S
File Edt Character Sst Font Smocthing  Help C[}L.I|E!L.[J"
Font } Textune Colors \ |

[hmnc-:un _1:| [ 12

! /_ll V| Bl 2fu

Ecleéctionnes la police,
Een indiguant une taille
romprise entre 10 et 1
(selon la police choisig)

) |
=

[ o |

Op POy TOm

Taille: 256x256

mip g S
o 2

< "he M

M

Cliquez sur ce bouton
et choisissez "laft"
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3. Ensuite, dans le menu, faites :
* File / Save bmppour obtenir Idichier bmp
* File / Save Font Widths (Byte format)pour obtenir |dichier dat
Attention !
Enregistrez ces deux fichiers aveeriéme nom(ex. :police.omp etpolice.das).

4. Vous pouvez maintenant sélectionner la police atm& BMP dans
HDL patch(ongletCustomizatioh

Font Patching:

[w Patch Fonk ¥
||:u:||i-:e.|:um|:|| .

NB : sur une télé, certaines polices ne sont paslisédses, je vous conseille de jouer avec
la taille et si votre carte graphique posséde untis TV, profitez-en pour faire des tests.

Vous pourrez en trouver au format TTF ic¢it [imais
aussi en fouillant dans les jeux Electronics Am®ilci MaPomme).

Bonus spécial courageux

Si vous vous sentez I'dme d'un skinner, vous poalier plus loin et créer des themes
complets. Ce n'est pas expliqué dans le guide, vaais pouvez personnaliser le texte affiché et
les couleurs en éditant les fichiexdors.txt ettexts_new_options.txt.

Aussi, vous pouvez aller plus loin dans la créaties papier-peints en les concevant de
facon a ce qu'ils s'accordent parfaitement avestyie du menu déiDLoader. Vous pourrez
méme aller jusqu'a personnaliser la barre de dédife. Pour cela, vous aurez besoin d'un bon
logiciel commePhotoshop(payant) ourheGimp (gratuit).

Prochainement, je publierai ici des themes peedos de vous donner une idée du
résultat, mais vous pouvez déja le compardreeHDLoader de Hackchip par exemple.

Vous en trouverez également ici :
X

X (inseription nécessaire)

A noter aussi que vous pouvez egalems
personnalisetaunchelf, a titre d'exemple voici un skin qu
j'ai réalisé :

N'hésitez pas a me demander plus d'infos la-dess#8
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