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Expérimenter grâce aux guides imprimés ! 
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Passer les jeux par 
le réseau PC – PS2 
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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 
 
 
 Ayant enfin réussi à passer de mon disque dur PC à mon disque dur PS2 des jeux par le 
réseau, je vais donc vous en faire profiter (bien que je sois sûr que beaucoup ont dû y arriver, ça 
peut toujours aider). 
 
 
 Voilà, donc il faut :  
 

• un câble croisé RJ45 (attention, croisé, c’est très important) ; 
• le logiciel hdl_dump_gui-2.1.zip ; 
• un PC et une PS2, ça va de soi ; 
• la faille PS1. 

 
 Donc, déjà, il faut mettre sur la carte mémoire ou une clé USB le fichier hdld_svr.elf (il 
se trouve dans l'archive hdl_dump_gui-2.1.zip)  
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1 Réglages PC 
 
 
 Il faut régler son IP, pour cela on fait 
 

Démarrer ð  Panneau de configuration ð  Connexions réseau 
 
 Arrivé là, vous allez faire clic droit sur votre carte réseau et choisir Propriétés  
 

 
 
 Va s'ouvrir une fenêtre, vous cliquez sur Protocole Internet (TCP/IP) et cliquez ensuite 
sur Propriétés. 
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Une autre fenêtre va s’ouvrir, 
cette fois-ci, vous cliquez sur 
Utiliser l'adresse IP suivante :  
1ère ligne, vous rentrez ceci : 
192.168.0.1  
 
2ème ligne, vous mettez: 
255.255.255.0  
 
3ème ligne : 192.168.0.1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Voilà, cliquez sur OK, c’est 
fini pour le PC. 
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2 Réglages PS2 
 
 
 Pour la PS2, c’est pas bien compliqué : suffit de relier le câble croisé entre la Play et le 
PC (liaison directe) et de mettre en route hdld_svr.elf. Une fois ceci de fait, l'utilisation du 
logiciel ne devrait pas poser trop de problème (je signale que c’est très long à envoye,r les jeux, 
donc, pas d'affolement si ça met pas mal de temps). 
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