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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 
 
 Vous allez avoir besoin de : 
 

� -IsoBuster ; 
� -CDVD Generator ; 
� -CDVDGEN_ISOBuilder (sur la mule) ; 
� -et de différents fichiers ASPI et DLL que vous trouverez avec une recherche 

sur google (si vous pouvez me redonner le nom de tous les fichiers que vous 
avez besoin, comme ça, je ferai un pack). 

 
 Le guide est fait avec NBA STREET v3 (mais il fonctionne aussi pour Second Sight, 
Mercenaries, Shadow of Rome, Defjam FFNY, et certainement avec d'autres jeux). 
 
 Commencez par ouvrir votre jeu avec IsoBuster : 
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 Copiez tous les fichiers dans un nouveau dossier (par exemple : NBA Street v3) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Dossier NBA Street v3 
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 Vous pouvez ouvrir CDDVD Generator et déposer tous les fichiers de l'ISO un par un et 
dans le même ordre qu'il se trouvait dans IsoBuster (si vous vous trompez, le jeu ne fonctionnera 
pas). 
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 Ensuite, vous cliquez sur Volume, dans Disc Name, vous mettez le nom du jeu, pour 
NBA Street v3, c'est SLES 53001 (le non est différent pour chaque jeu), et dans Producer 
Name vous mettez PLAYSTATION. 
 

 
 
 Vous pouvez repasser sur Directory et faire Rec et nommer le fichier MULTI et faire 
Save (vous allez avoir des messages d'erreur, c'est normal). 
 

 [Image manquante dans le guide] 
 
 
 Là, la fenêtre de gravure va apparaître, vous devez faire File � Export Image et faire 
Save (MULTI après de lui-même dans le File name) 
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 Une fois que c'est fini, vous pouvez ouvrir CDVDGEN_ISOBuilder  
 

 
 Vous cliquez sur Files… et vous allez là où se trouve votre fichier MULTI, et, surprise ! 
Vous allez trouver des fichiers nommés multi.000 mluti.001 (il y aura plus ou moins de 
multi.XXX suivant la taille du jeu).  
 

 
 
 
 Vous les sélectionnez 
tous d'un coup, mais toujours 
dans l'ordre 000, 001, 002 etc. 
 
 Vous cliquez sur Build. 
 
 
 Voilà, c'est fini ! 
 


