COMPENT FAIRE 7

Lancer un ELF depuls DD/clé
USE avee Swap Maglic 2.6
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Cela ne marche qu'av&eVAP MAGIC 3.6.
1. On crée un dossier SWAPMAGIC a la racine duubsdur ou clé USB.
2. On copie dans le dossier « SWAPMAGIC » au mdifishiers.ELF.

3. On renomme les ELF ainsi:SMBOOTO.ELF, SMBOOT1ELF,
SMBOOT2.ELF, SMBOOT3.ELF.

4. On lance normalemeBtvap Magic 3.6 avec la version CD ou DVD.
5. On appuie sur hadt + (L1 ouL2 ouR10uR2):

« 4 +L1correspond a I'ELF renommé 8MBOOTO.ELF;
e #+L2aSMBOOTLELF;
e 4% +R1aSMBOOT2ELF;
% +R2aSMBOOT3.ELF.

Il est possible de lancer un fichier ELF automagiment apres lancement &evap
Magic 3.6, par exemplé&JSBAdvance :

1. On copie I'ELF sur le dossier « SWAPMAGIC ».
2. Onle renomme eBWAPMAGIC.ELF.

Pour un disque dur en USB, il faut au préalableodgecter le disque depuis la petite
icbne verte qui se trouve a coté de I'horloge,rsifem tout cas dans mon cas) les fichiers copiés
seront perdus.

Voila un petit guide, j'espere avoir été claiaite certains.
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