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Introduction

Salut a toutes et a tous...

Vu qu'il y a encore beaucoup de gens qui posetdJTJRS la méme question, on va
tacher de faire un guide explicatif, histoire davoir plus qu'a poster le lien, plutét que d'y
répondre a chaque fois !
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1 C'est quoila « faille PS1 » sur une PS2 ?

IIl - Seules les PS2 sont concernées par la fai®&1 et non les PSTwo - !!!

En francais, une FAILLE n'est rien d'autre qu'dailesse! Lorsque l'on parle de
FAILLE sur la Playstation 2 (PS2), on parle d'urabfesse de protection contre les hackers
(pirates) !

Comme vous le savez tous, la Playstation 2 peutds jeux Playstation 1 (PS1). Pour ce
faire, lorsqu'on lui insere quelque chose dansdételr CD/DVD, elle examine le contenu et
charge le driver en rapport :

1. Jeux PS2.
2. Jeux PS1.
3. Film DVD.

Lors du chargement du driver PS1, elle va exanguoetque chose sur la memory card
(MC). Je ne sais pas vraiment pourquoi, mais l'imgm, c'est qu'elle le fasse ! Elle va chercher
a lire le contenu du dossi&EDATA-SYSTEM qui se trouve sur votre memory card, quand
vous allez dans le navigateur de memory card, la&ste de la PS2.

Dans ceBEDATA-SYSTEM, on peut y mettre un fichier qui porte le nom de
TITLE.DB . Dans ce TITLE.DB se trouvent les identifiantsjeléx PS1. Et si il y a un dans le
TITLE.DB un identifiant correspondant a votre je81Pinséré, alors la console va lancer un
programme portant le nom dOOT.ELF. Sous le nom de BOOT.ELF, on peut lancer
n'importe quel programme, simplement en le renomBa&OT.ELF.

LesXXX.ELF correspondent aiXX.EXE sous Windows ! Ce sont ce que l'on appelle
des « fichiers exécutables » !

Donc pour récapituler :

1. Oninsére un jeu PS1.

2. La PS2va aller lire dans le dossier BEDATA-SYTEe fichier « TITLE.DB ».
3. La PS2 y trouve l'identifiant de votre jeu PS1.

4. La PS2lance le programme BOOT.ELF.

2 Comment on installe la « faille PS1 » ?

2.1 Les moyens d'installation de la faille PS1
Il existe plusieurs moyens d'installer la faillg1P:

Avoir une puce (le plus simple).

Avoir un SWAP MAGIC original CD/DVD.

Avoir un HDLoader ou HDAdvance original CD/DVD.
A l'arrache !

Avoir un pote qui vous la copie sur votre MC !

agrwnE
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2.2 Les programmes et utilitaires nécessaires
Il n'y en a pas 36, de toute facon. Il y a 2 catiég :

* Les Programmes et Utilitaires Pour Windows.
» Les Programmes et Utilitaires Pour PS2.

2.3 Cateégorie 1 - Les .EXE pour Windows

1. Titleman.
2. WIinHIIP (pour une utilisation de disque dur PS2)

Titleman sert & créer les fichieMITLE.DB trés simplement \WinHIIP est un
gestionnaire de disque dur PS2 sous Windows, ¢ldsal pour installer vos jeux plus
rapidement et, surtout, sans n'avoir plus a utilsséecteur CD/DVD de votre PS2.

2.4 Catégorie 2 - Les .ELF pour PS2

1. LaunchELF ou uLaunchELF.
2. HDLoader 0.7C ou 3.5.X.
3. Swap Magic 3.3.

LaunchELF est THE essentiel sur Memory Card ! Avec lui vqamivez lancer les
différentes applications que vous aurez instalkées/otre MC. Il permet également de naviguer
dans les différents périphériques, comme: CD/DVD, MC1, MC2, Périphériques USB (ne
branchez jamais 2 périphériques USB en méme temps !

LesHDLoader sont des programmes qui vous permettent de joues geux PS2 depuis
le Disque Dur PS2. Il arrive parfois qu'il en fail2 sur une MC. lls permettent, en outre, de
lancer, d'installer, de renommer, de paramétrersuggrimer un jeu PSZ2iDLoader est la
raison premiére de l'usage de la FAILLE PS1Le SWAP MAGIC permet de jouer a des jeux
originaux, mais pas de la méme zone que votre t®msode jouer a des jeux gravés qui ne
fonctionneraient malheureusement pas sur le DD B&2rincipe est de lancer un jeu original
PS2 pour tromper la console (un jeu CD pour unG&y un jeu DVD pour un jeu DVD) et
ensuite le remplacer par le jeu auquel vous vordelement jouer. Pour se servir 8MWWAP
MAGIC , il existe 2 méthodes :

1. LaSlide Card (la carte qui se glisse).
2. Lacoque Flip-Top (permet I'ouverture du lecteur comme sur PSTwo).

La premiére peut se fabriquer par soi-méme, lxidewe s'achéte !

Pour utiliser une Slide Card, il vous faudra eaflele devant du tiroir du lecteur
CD/DVD. Attention : risque de casse, le tiroir et piéce fragile !

Pour utiliser une coque Flip-Top, il vous faut a#ter le dessus de votre console,
démonter également le dessus de votre lecteur CD/D&cupérer la petite piéce blanche qui
n'est autre qu'un aimant et la placer dans la cétjpelop. Ca n'existe pas pour les console V3
avec 10 vis !
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L'avantage est que ca n'abime pas le mécanismeediore/fermeture du lecteur
CD/DVD. Et ne vous inquiétez pas, dans l'usagewapSMagic, le CD/DVD original est arrété
avant que vous ne deviez I'échanger avec celuwaoue voulez utiliser !

Les Programmes et outils se trouve dans la sedbamload de PSX-STATION.

3 Travaux Pratiques

3.1 Créerson TITLE.DB

Maintenant on va tenter une installation de F&IEl.
Premiére chose le jeu PS1, il vous faut un origdela méme zone que votre console (PAL-
PAL). Une fois en main, mettez-le dans votre lecteG. La, vous I'explorez et normalement,
vous devriez voir un fichier appelSLES XXX.XX. Une fois ce numéro identifié, vous n‘avez
plus qu'a ouvriiitleman et a I'ajouter manuellement !

Exemple ici avec le jeAlundra PAL. Apres avoir mis le CD, on choisit « Explorser

% PLAYSTATION (W:) Tl

Fichiet Edition  &ffichage  Favoris Qukls 7
L Frécédente - o ~ 7 | - Rechercher |~ Dossiers | (3 X ) | e
Adresse 3 W
Dossiers Mom = | Taille I Type | Dake de mo
@ Bureal IHDaTA Dossier de fichiers  14,05,1993
EIID T e — Ii_“lMO'u'IE Dossier de fichiers  14.05,1995
E@ [aTaKT Dossier de fichiers  14.05,1993
-4 Disque lacal (C:) Fam coExE 634 ko  Application 14.05. 19958
E*:_) PLAYSTATICN m BRAMN ©A.<A  16'391 Ko Fichier %4 14,05, 1992
@ DATA erLDSING.EKE 1'630 kKo Application 14,05, 1993
: Feno.ExE 2472 Ko  Application 14,05, 1995
/ m EMDIMG. =4 87172 Ko Fichier %4 14,05, 1993
ELOADER.EKE 1'193 Ko Application 14,05, 1993
B SLES 011,95 1'198 ko Fichier 95 14.05,1995
R'E;SYSTEM \ 1Ko Muméro abrégé 14.05,1995
|11 objetis) (Espace disgue disponible | O ockets) |1IZIS Mo ;j F

N

On ouvreTitleman, on entre le numéro identif@.ES 011.98
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Ouverture dditleman :

3 TitleMan Frontend by emu_kidid - |I:I|£|

— TITLE.DE Info

titlernan TITLE.DE manager - version 0.1
Coperight [c] 2003 Marcus B. Brown <mrbrowni0=dE. org
Licensed under the Academic Free Licenze wversion 2.0

(0001 777
(0002) P53 EXE

(0003) SLPS_011 60
(0004] SLPS_011 51
(0005 SLPM_850.41
(000G] SLES 018 81

Select the comrect filename header, [e.q. Create TITLE.DE
SLES for PAL SLUS far US etc.. or enter
woLr cuztom one, then enter the numerals
that fallow, [e.g. 012.34]. So pou will end up Lizt current contents
with SLIJS_012.34 in TITLE.DE after of TITLE.DE
clicking "add exec". Or do the zame
pracedure b enter the filename but inztead
click delete Exec to remave it from title. db Add Exec

SLUS |
SLES_
SCUS.
SCED_

~

Et on appuie suidd.Exec pour ajouter ce numéro a la liste.

3 TitleMan Frontend by emu_kidid
—TITLE.CE Info

titlernan TITLE.DB manager - version 0.1
Copyright [c] 2003 Marcus B. Brown <mrbrown@0sd6
Lizenzed under the Academic Free Licenze version 2.0

(0001] 777
(0002) P53 EXE

(0003) SLPS_011 60
(0004] SLPS_011 51
(0005] SLPM_850.41
(0006] SLES 018,81

Identifiant PS1 ajouté — . | [HO07JSLES _U11.55

Select the carect filename header, [2.0. Cn
SLES for PAL SLUS far US etez.. ar enter |
oLy cuztom one, then enter the numerals

that Fallews Tea T2 341 Sa v will end on | izt

Vous n'avez plus qu'a copier le fichiéritle.DB fraichement créé sur votre
MC/CD/DVD/etc.

Attention avec Titleman: une fois que vous avez commencé une liste
Title.DB, ne jamais cliquer suCreate TitleDB, ca effacerait votre liste
actuelle et vous seriez obligé de ré-écrire I'emtéevos identifiant PS1 !
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3.2 Leskits

Vous avez votr@ ITLE.DB qui est prét, maintenant, l'idéal, c'est de legiaur la carte
mémoire ! Pour le faire il faut pouvoir lanckaunchELF, et pour lancetaunchELF il y a
plusieurs méthodes, dont les kits !

Sur le net, certaines personnes ont créés degjkitgonsiste en une image modifiée de
jeu PS2 CD ou DVD, qu'il suffit de graver sur un-®Dou un DVD+/-R avec le programme
adéequat, les CD-R sont a graver awscohol 120%, les DVD-/+R sont a graver avec
DVDDecrypter 3.5.4.0Fr.

La modification de ces kits consiste a prendr¢gecumormal et d'en remplacer le contenu
pour avoir, par exemple, LaunchELF qui se lanckeaudu jeu !

Tous les kits les plus pratiques se trouvent ici :

MaPommme est un forumeur qui s'est spécialisé ldaaation de kit et de HDLoader.
On lui doit de superbes kits trés bien faits etaurdifférentes versions de HDLoader 0.7C,
0.7C+ et 0.7C++.
3.3 Les kits avec SWAP MAGIC

J'ai unSWAP MAGIC et je souhaite utiliser un kit, je dois prendriicei :

Ensuite il faut le remanier pour y intégrer vokdentifiant de jeu PS1. Dans le kit se
trouve un éditeur hexadéciméV/132 HexEditor 2-51. On ouvre I'éditeur :

U3 xvisz ' - 101 x|
File Edit Search Address Eookmarks Tools  ®MIscript Help
DeEE X & BEOQGE § K2
hd
Owerrite o
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On clique ici et on lui indique I'endroit ou seuwe I'image que I'on veut modifier :

Mew iy
CIpen. .. Chrl+0
Relnad k|1
Reopen k
Save Chrl+5
Save Bs, .,

Clase

Imserk.. .

Write Black,

Prim, o Zhrl P
Exit

|E;~ HOLKIT11

Regarder danz :

DS

EDITEUR HEXA
INSTRUCTICMNS
HOL KIT 1.bin
HOL KIT 1.cue
LisezMuoi, bxk

Mom du fickier - |HDL KIT 1.hin

Ixx

[ Querir en lecture seule

Cuerie I
j Annuler |

Fizhiers de twpe :

Une fenétre s'est ouverte, ensuite, on clique ici.

[Seme nd 2
Fird. .. Ckrl+F —Find
Find again davimn Fa (% Teut stiing [~ a: Unicode Latin [UTF-16LE]
Fimd amain um Shift+FS ISLES j
Zounk, ..
" Hex stin —I
Replace... Chrl+R. = = Tzt = blaw
Replace again dawn F4 |5|_ £S5 j
Replace undo
Characker conversion, .. —Ophion Direchior—— Scope fram—
[V Caze sensitive * Down " Cursar
) [ Joker char hex: |2E : u " Begin
Faites exactemel / =F ==
comme montré IC oK Caroel Help
Voila ce qu'il faut modifier = SLES_999.99
02 X¥I32 - HDL KIT 1.bin oy [w[ ]
File Edit Search Address Bookmarks Tools  #WIscript Help
i b *
O = X & B 3G av B 4 K2
m585858585858585858585858580& 40 45 | W WK K EKRKKEHEHKE ELE;
EB0O3 |53 £F 30 30 39 FE 39 39 3D 30 2C 30 EC 30 2C 20 EC |5 |9(9|9|_ | 2(9/=(0| (0O |0 |0, [
EEl4 |20 2C 30 ZC 30 2C 30 2C 55 E& &8 58 53 58 58 68 &8 |0, 0, 0, 0, X HXHXHEKXHX
EEZE |58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 58 X H|K|K K H XK KK KKKKKKKK
EB36 |58 58 £E8 £E8 E8 £E8 58 E8 £E8 E2 B8 58 B2 E8 58 B8 B8 |3 || M M H X KK XM KKK XKEXE
EE47 |58 52 £8 52 58 £E9 52 58 £E8 52 £8 58 52 58 58 58 B8 |H H|K|K KKK KK KKKKKKKK
EBESZ |58 B35 E8 E8 B8 E8 E8 B8 E8 B2 E2 E8 E2 E8 E8 B8 E8 |H H|HK|K KKK KK KKKKKKEEX
EEES |58 E& E8 £E8 E8 E8 £E8 E8 E8 E& E8 £E8 E& E8 58 B8 B8 |3 || H M H X H K HHKHKKEX
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Vous l'avez bien vu ? Vous étes sOr de I'avoin big ?

AR HKE KRN REK 5 LE
S| (212323 (=0 0 0 0

L L L L

On remplace SLES 999.99 par l'identifianAldindra PAL qui estSLES_011.98

AR HRE KKK EKK 5 LE
S| (0lil . 28=0 0 0 0

L L L L

Voila ce que ca donne et on termine I'opérationligmant juste la-dessus et c'est fini !

AR AR A
s_nll_gsgu,u,u,u,
o, 00, 0, 0, % x KK
A R R b

File Edit Sear Address  Bookmarks Taools  EWIscript Help

KHEHXERHKHKKEEKEERKKKEER D .
EARARAE A A A A A b A E;'n
AR A A A AR A b
HHEHERHHHEEERHHKEEER
HH KX
MM HHHHHEH X
HHEHX K KA EE K HEXR
AR AR A AR A AR
KHEHXERHKHKKEEKEERKKKEER
EARARAE A A A A A b A
AR A A A AR A b
HHEHERHHHEEERHHKEEER
HH KX
MM HHHHHEH X
HHEHX K KA EE K HEXR

b R arE g N
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Voila exactement comme vous devez graver votreRCaxecAlcohol 120%.

v« Alcohol 120% - Assistant de gravure d'image ' : : -10] =]

Préparer votre graveur CD/DYD

Yeuillez sélectionner votre graveur CO/DWD et les options d'écriture

r :3 Gravewr COADWD
= A Graveur CD/DYD I["-.-'v"] PLE=TOR DWVDR F«-F164 [1:0] j

Witezze d'ecriture : |1Ei>< (2400 K.o/5ec) j Informations |

[T Utilizer plusieurs graveurs CO/DYD

Options d'écriture
Méthode d'écriture - DA0 A S5A0 j v Gravure

= Simulation
Maombre de copies ; I'I j u

[T Me pas fermer la demigre session du disque

[T Comiger les emreurs EFM
[¥ Comigen les données subchannels
[T Eciire "BPS!" sur le média enregistiable

Sivous activez cette option le CO ne fonctionnera gue =i Aleohol ouun autre logiciel d'émulation
ezt installé et sila fonction BMPS est active.

Tvpe de données IPersnnnaIiser j < Précédent Dérnarrer Annuler

Y'a plus qu'a swaper, le reste se fera tout seul !

Possesseurs de SWAP MAGIC, bienvenue dans le nadmtiefaille PS1 !

La suite tout bient6t....
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