COMPENT FAIRE 7

Personnaliser som HDLoader
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Introduction

A travers ce guide, je vous aiderai a créer un bHler a votre godt ou vous pourrez
appliquer des papiers peints et une police d'éerftersonnalisée.

Aussi, nous intégrerons les derniers patches dibf@s et vous disposerez ainsi d'une
version a jour.

Vous pourrez choisir entre une version UDMA ou MB®J en effet, le mode de
transfert UDMA convient a la plupart des jeux. Qegent, certains nécessitent le mode
MDMAQO.

Lorsque vous utiliserez la version de HDLoadeMEIMADO, servez-vous en uniquement
pour lancer les jeux qui en ont besoin.

Pour ajouter/supprimer des jeux depuis la PS2rendter votre disque dur, utilisez la
version UDMA.

Vous devrez donc créer deux versions de HDLoaalanoins bien sdr que vous ne
possédiez pas de jeux nécessitant le MDMADO.

Pour connaitre quels sont les jeux ayant besoiMIBWADO, je vous renvoie au topic de
MaPomme http://www.metagames-eu.com/forum/liremessage.plsg2644833&idcat=2

CrazyC a publié des patchs qui permettent de eed@i_oader, compatible avec les jeux
suivants :

» Shadow of the Colossus

* Amplitude

*  Buzz Le Quiz Musical

* Buzz Le Grand Quiz

* Capcom Classics Collection

* Rampage
* Shinobido Imashime (NTSC JAP)
» Suikoden 5

* Super Monkey Ball
 Xenosaga 2

Bien entendu, votre HDLoader pourra exécuter ees.jSi vous le souhaitez vous aussi
la possibilité de personnaliser le fond d'écrarcli@rgement et du menu de sélection des jeux
ainsi que police d'écriture. Dirigez vous dansdaip « Annexe » pour plus de détails (a la fin
du guide). N'hésitez pas a partager vos plus belésgions.

Maintenant que vous connaissez tous les détailss pouvons commencer.
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1. Commencez d'abord par créer un répertoire qu'orliapp « hdlperso » (n'importe ou sur

votre disque dur).

2. Téléchargez ces 2 archives, puis, décompressdamasie répertoire « hdlperso » :

* hdl_patchO7c_r9bGUI

http://www.metagames-eu.com/team/redrum/downlo@diakgui7c_mdma_r9b.rar
la nouvelle version est dispo ici (voir note endmdocument) :
http://www.metagames-eu.com/team/redrum/downlo@diokgui7c_mdma_r9c.rar

* HDLoader vierge
http://www.filefactory.com/?343d06

3. Lancer maintenant
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Cocher la case « Stop cd-dvd drive » uniguemenbtse HDLoader est lancé depuis un
cd, s'il est lancé depuis une partition de votreddune clé USB, c'est inutile.
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Les valeurs doivent étre exprimées en Hexadécjmales pouvez, par exemple, utiliser
la calculatrice de Windows pour faire vos convarsi{pensez a activer |'affichage scientifique).

La case de gauche correspond au décalage hotezontdle de droite au décalage
verticale. Diminuer la valeur de gauche décalererdn vers la gauche, 'augmenter décalera
I'écran vers la droite Diminuer la valeur de draitecalera I'écran vers le haut, I'augmenter
décalera I'écran vers le bas. Je ne peux pas vausirfde valeurs miracle, tout dépend de votre
TV, du mode (PAL ou NTSC) et du cable que vousseatd. Faites des essais ...

Par défaut les valeurs sont :

* PAL-> 82et5A
* NTSC-> 82et2D

www.metagames-eu.com Page 5 sur 8



P Bt poeci vo.7c g - Riekcase e

P Prveris puesmg Fight 1 acoess ok P OUr empechez 'acces au menu ajouter/supprimet, etc..
1 Pravents pessing Select to scoes Contin Opions meess POUF empechez l'acces aux réglages des modes
(deésactive la touche select)

Conseil : si vous créez un HDLoader avec un MDMA minimum,péchez l'accés au
menu : en effet, il ne faut ni ajouter ni supprirderjeux depuis la console avec le MDMAQO.

Veillez aussi a ne pas formater votre disque avems pouvez aussi préparez des
versions « spécial petit frere », ca évitera qeik fasse le ménage ».

4, Pour finir, revenez dans le premier onglet, et dansarre de menus, choisissketions/
Apply patches to unpacked hdloaddommez le et enregistrez le. C'est fini !

wul.?c gui - Release 9h
Bt
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Diagmnal Retad HOL ELF
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Création des papiers peints

Vous avez la possibilité de personnaliser le fdédran de chargement et celui de la liste
de sélection des jeux.

Ceux ci doivent :
» étre au formabmp 24 bits;
e avoir une résolution del2 x 448

Si vous souhaitez adapter un fond d'écran typg@30x480, 1024x768, etc.), il vous
faudra sélectionner une partie de l'image (gvectofiltre par ex.) en respectant un ratio de
1,14, ensuite vous pourrez redimensionner cettggenen 512x448 sans qu'elle ne soit trop
déformée= Attention : pour ceux qui stockent leur elf sur la carte mémda taille finale de
votre HDLoader personnalisé dépendra tout d'aberthdaille de vos images, qui pourra dans
certains cas doubler la taille originale, penséiz-y

Personnalisation de la police d'écriture

HDL patch accepte les polices d'écriture a condition quesvpossédiez leformats
BMP et DAT de ces derniéres. Alors, voici comment convedtres/police vers ces formats :

1. TéléchargeBitmap Font Builder.
http://www.Imnopc.com/download.php?file=Bitmap%20B420Builder.exe

2. Paramétrez comme ceci

 Bitmap Font Builder o | E] e
File Edt Character Set Font Smecthing Help Couleur |

Fonit 1 Textune Cobou: \

|—C'T:1_|;|l:nn _Tl H; I ullE Backgecand - Feeeground l_
& S — L
fe Size MG

Cembar
] v 2f] sty ||| ol

Ecléctionnes la police,
En indiguant une taile
Fomprise entre 10 et 165580
selon la police choisie)

Taille: 256x256

U g =

cm
& =h ..:': il p-l o | |

m

Cliquez sur ce boutor
et choisissez "left"

N BT T T =1~
Sl ™ S i = - RS

l=:3af) |

- Eir_:' : "
H Iy P

www.metagames-eu.com Page 7 sur 8



3. Ensuite, dans le menu, faites :
* File / Save bmppour obtenir Idichier bmp
* File / Save Font Widths (Byte format)pour obtenir |dichier dat

Attention !
Enregistrez ces deux fichiers aveariéme nom(ex. :police.bmp etpolice.dat).

4. Vous pouvez maintenant sélectionner la police atmé BMP dans

HDL patch
1k i B P el AT L lANWELENL L MRl FRAL ST NI FTE BN AT REAE JTE W NPT e u
Eshdt patch ve.Tc gui - Release 3 EYEE
it Help
T_runmmnr Tz Paiching
A Tanstation forced i 19 Frtrch = adan A Patch tests et tat)
rﬁSp&'ﬁh = E pghicky
':!?'Emm ':f" Poituguese
linags Patcking Fond Patching
F Pasich splanh imiage (51 20448 24bk DMP, 1252 TGA mierieaved AAW) | Paich font [fank b ()
Cipsen binp ! Bl foord g A
R, T
= Padch mar mage [51 20445 24b2 BMP. T8 TGA _mterdesved FAW] Colkn Patching

AP sich ook ookt ta]
= Patich buttor image [12554 245 GMP, 3208 TGA, interkareed FLb]
) Postion serean o gp i bes DOEF]
=) Eutrict plathuiiain biog, btSon 2 fort bmpuidsl cokors et bt

| NOLoades Fies | Lore Faichen | Loopstbiy Paiches | Cusomeabon Falches] Chid ‘oo Paiches

NB : sur une télé, certaines polices ne sont paslisédses, je vous conseille de jouer avec
la taille et si votre carte graphique possede untis TV, profitez-en pour faire des tests.

Vous pourrez en trouver au format TTF itittp://www.dafont.com/fr/themes.phmais
aussi en fouillant dans les jeux Electronics Am®ilci MaPomme).

A propos de la nouvelle version ldé patch gui, voici les changements :

e correction d'un bug ou il fallait sélectionner K¢DL.ELF dans la case « original
ELF » si on voulait extraire des données de ceidern

* les options pour les DVD9 retournent dans I'ongles patches « Core » (puisqu'ils
font partie du core de HDL patch 0.7c) ;

» les derniers patches de CrazyC sont regroupés danseul onglet des patches de
compatibilité ;

* |e patchSuikoden V va dans le groupe des patches de CrazyC ;

» GetStat est renommeileOps pour éviter toute confusion ;

e agjout d'un patch par CrazyC qui émule l'utilisatidtun CDVDSTM.IRX alternatif
dans les jeux originaux (patch expérimental posrjéix utilisant lecdvdstream, son
utilité reste encore incertaine vu le peu de teffisctues) ;

e ajout d'une options pour décrypter HDLoader si auewption n'a été prise (utile
pour les personnes voulant travailler avec une ieers propre », non patchée).

Merci a Redrum pour la traduction.
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