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Expérimenter grâce aux guides imprimés ! 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date − Version − Révision : 6.7.2004 
 
 

Lancer un DVD-R grâce au 
Swap Magic 3 
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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 

Introduction 
 
 
 Je vais utiliser un jeu gravé dans le guide suivant, je signale que je possède le jeu original 
et que je l'ai gravé juste au profit d'un test. 
 
 

Il est formellement interdit d'avoir un jeu gravé sans posséder le jeu original chez soi. 
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 Ce guide va vous expliquer comment on peut faire marcher un jeu d'import ou un jeu 
gravé (sur DVD-R) grâce au SWAP MAGIC 3.0 (ici, j'utilise la coque flip top, mais ce guide est 
réalisable aussi grâce à la slide card). 
 
 Ce dont vous avez besoin :  
 

• Un jeu gravé (sur DVD-R) ou un jeu d'import. 
• Le CD de boot (Swap Magic 3.0). 
• La PS2 avec la coque flip-top (ou la slide card). 
• Un jeu original à grande TOC1 (par ex. : Final Fantasy X, GTA Vice City ...). 

 

 
 

Voici ma PS2 avec la coque Flip-Top qui permet de changer de CD à tout moment. 
 

 
 

Voici le jeu que je vais utiliser (c’est donc un jeu gravé sur un DVD-R, mais j'ai l'original !) 
 

                                                 
1 TOC = Table Of Content, donc, on a besoin d’un jeu original qui remplit le plus possible son support DVD. 
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 Grâce à ce CD appelé Swap Magic 3, nous allons pouvoir exécuter un jeu gravé sur DVD. 
 

 
 
 
 
 
On lance le CD du Swap Magic 3.0 
(qui, là, va nous servir à lancer un DVD 
en import, ou gravé).  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Chargement...Patientons...  
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Nous voilà arrivé à cet écran, qui est le 
menu.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 [Attention : voir page 8.] 
 
 

 
 
 
 
 
 
Et pour une fois, on va appuyer sur le 
bouton « eject » de notre console, pour 
éjecter le CD Swap Magic 3.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
Lorsqu'on a éjecté le CD, on devrait 
avoir cet écran-là, il nous demande 
d'insérer un jeu (original).  
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Maintenant, on doit mettre le CD d'un 
jeu ORIGINAL (moi, j'utilise GTA 
Vice City), vous pouvez utiliser FF X, 
tous les jeux qui ont une grande taille 
(j'expliquerai après).  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
On appuie sur « eject » pour faire 
entrer le CD original.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
Et là, l'écran ci-contre va apparaître : 
« Refresh TOC ». Cela veut dire qu'il 
charge le CD.  
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Maintenant que le CD est chargé, nous 
revoici au menu du Swap Magic, mais 
maintenant, il y a écrit « Insert your 
own program disc » (ce qui veut dire 
« insérez votre propre jeu »).  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
On ouvre le capot par en-haut 
(donc, sans appuyer sur « eject »).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
On enlève notre jeu original … 
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… pour mettre notre jeu gravé sur 
DVD-R ou notre jeu d'import (aucun 
des deux ne fonctionnant sans puce, 
c’est logique). On appuie sur « X » pour 
lancer le jeux. Si votre jeu est en noir et 
blanc, c’est que votre télé ne supporte 
pas le 60hz (donc le NTSC), à ce 
moment la, recommencez toute la 
manipulation mais, cette fois-ci, au lieu 
de « Normal » mettez « PAL ». 
 
   cf. page 5 

 
 
 
 
 
 
 
Cet écran apparaît. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Puis l'écran rouge vient, vous signalant 
que le jeu se lance.  
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 Ca y est, vous avez lancé un DVD-R grâce au Swap Magic 3.0. Cependant, quand vous 
commandez le Swap Magic 3, le Swap DVD 2.0 (qui sert à lancer les DVD) est fourni avec. 
Donc pas besoin de faire toute cette manip. Mais on ne sait jamais...  
 
 Pour pouvoir lancer un DVD-R ou un jeu import, il va falloir choisir un jeu original 
qui a une taille élevée, par exemple : GTA Vice City fait plus de 4 Go, Final Fantasy aussi. 
Donc, essayez de prendre un jeu qui a un gros poids. 
 
 
 
 
 


