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Introduction

Un jour ou l'autre, quoi que vous fassiez, faydpasser !

Donc, mieux vaut bien comprendre les choses aVaunt. commence ci-apres.
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1 Description du bloc laser

ént sur \-V4.

-
=3
-
-
-
T

En VERT = vis de réglage du placement horizontaléadéte laser.
En ROUGE = le laser est\caché la-dessous
En BLEU = grosse lentille, la plus importante atongr.

En ROSE = support de la petite lentille.
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2 Les choses a ne jamais faire

1. Toucher les potentiométres de la téte lasergopli cachés en-dessous du bloc).
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3 Mais pourguoi ¢a arrive ?

Le ventilateur qui se trouve a l'arriére de lasabe tire I'air du devant de la console pour
rafraichir les radiateurs des processeurs CPU é&t, @Pdonc, l'air passe a travers la PS2, de
méme que toutes les poussiéres et autres quitsetomt a proximite !

Lorsque le CD/DVD tourne, il crée une sorte denghanagnétique qui attire tout dans le
coin, et comme la grosse lentille est directemdrautfée par le laser, en prenant de la
température, les poussiéres se collent dessus !

Donc on ne peut pas éviter la phase de nettoyage !

4 Les outils dont vous aurez besoin !

1. Un tournevis cruciforme, taille standard, poé@mnter les vis extérieures de la console.
2. Un tournevis cruciforme de toute petite taille !

3. Une pince a épiler, pour retirer les petiteseties replacer.

4. Un peu de graisse spécial roulement et engreedgealoit étre pateuse et ne pas couler !
5. De l'eawdéminéralisée(pas distillée ni autre).

6. De l'alcool (éthanol 96%) qui dégraisse bienglearmacie).

7. Des cotons-tiges (cutips pour les suisses).

8. (Option) Un multimetre/ohm-meétre, pour mesueevdleur des 2 bobinages.

5 Phase de démontage du lecteur laser

Je ne vais pas vous expliquer la phase de dénedaép console, y'a plein de tutos sur
le sujet ...

6 Une fois le capot du dessus de la PS2 démonté

Il vous faut avec précaution enlever le boutoeset/eject » et tout doucement (modéles
V1 a V8), le soulever avec un tournevis plat et éinle sortir tout doucement dans un
mouvement precis, il faudra se rappeler du mouvémpewr le faire en sens inverse, sinon il ne
rentrera pasOn ne doit jamais forcer pour rentrer ou sortir une piéce dans une PS2 !

www.metagames-eu.com Page 5 sur 17



Une fois fait, vous pouvez scotcher la nappe queejoart, ou alors la laisser pendre, en
faisant attention de ne pas la tirer ou la décligarmarrive tres souvent) !

La nous allons au capot du lecteur DVD, on vasiaiiles 4 vis qui le tiennent.

Ensuite récupéreatélicatementle chapeau-aimant.

Il y a plusieurs modele de capot, soit on do&detir par en haut, soit par en bas, parfois
il y a une rondelle autocollante noire. Dans ce ittdaut prendre un cutter ou un tournevis tout
fin pour soulever l'autocollant et le retirer saanger le capot !

Une fois fait, nous arrivons au cceur du probleme.

Allumer la console, appuyer sur «eject » et codpecourant avec linterrupteur a
l'arriere de la console, puis dévisser les deuigsetis qui tiennent le tiroir et I'enlever.

Les deux petites vis se trouvaient ici et ici.

Ensuite déplacer lguide du tiroir sur la gauche et assurez-vous de laisser le gluide
tiroir dans cette position, pendant toute la dutégtravaux !

r

Guide du tiroir = piece blanche sur I'imag
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6.1 Dépose de la téte de lecture des modelesV3aV 8

On commence d'abord par marquertages dentéesvec un stylo indélébile.

F

On commence par dévisser la vis qui tient 'axdrdée ...

—

... en utilisant un tournevis cruciforme de la taitleine pour éviter d'abimer les vis.
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Une fois libéré, on peut retirer I'axe du blocdas
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On fait pareil avec I'axe de gauche.

Une fois la téte laser libérée de ses deux axel cetourne et on libere délicatement la
partie noire du connecteur qui tient la nappe.

HHHTHI liii:ﬁ:i:
Hmn!lll!z | |
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On commence par le cbté droit, en utilisant, spitournevis plat, soit un ongle.

Puis la méme chose sur la gauche

t‘ it‘ du connecteur.

Une fois la partie noire completement libérée carsur I'imagela, on peut sortir la
nappe!

"___“.1_”___4__,.....4----1-
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6.2 Depose de la téte de lecture des modélesvV9aVv 11

Vous devez trouver une petite clé IMBUS (= ALLENile) de la bonne dimension, et ne
surtout pas utiliser de tournevis plat, comme beapce font! C'est du plastique, alors, ¢a
s'abime tres vite!

Avant de toucher aux deux engrenages blamesquez-les, avec un stylo indélébile,
d’un point de repere, c'est tres tres important !
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Vis a ménager et a dévisser ¢
une clé IMBUS (= ALLEM
male) et non un tournevis !

Une fois les reperes marqués au stylo indélébitepeut enlever la petite plaquette en
métal qui les retient, on enléve les vis de régkigen libére les axes, la suite est exactement
pareille que pour les V3 a V8.

7 Le grand nettoyage

7.1 Lavis sans fin

Voici une vis sans fin a I'ouverture du lectewsela elle est pleine de graisse séchée par la
poussiere et les années. Il est tres importantdaifement la nettoyer, de fagcon a remplacer la
vieille graisse par de la neuve sans qu'il n'eterés I'ancienne pour venir s'y mélanger !

Un coton-tige, un peu d'alcool et on attaque|...
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Une fois le plus gros enlevé, on passe pwiate de tournevis platdans le pas de vis, on
peut également utiliser umeosse a dent

Ca change pas mal, non ?!?
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7.2 Le moteur rotatif

Le moteur rotatif est un des éléments trop souvabtié et c'est dommage, car si cette
partie n'est pas bien nettoyée, les CD/DVD voninpat ce qui va provoquer des erreurs de
lecture !

ortant de conserver ses CIDVD propres, sinon, tout se dépose !

On reprend ugoton-tige et del'alcool.

C'est sale, hein ?! La, c'est la saleté aprebdaiion de 3 coton-tiges !
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7.3 Les deux axes

Les deux axes sont les éléments vitaux du lecDVD de la PS2! Il faut qu'ils
soient propres et parfaitement graissés !

Commencons déja par bien les nettoyer avec urdjadeool et un coton démaquillant,
reste plus qu'a les sécher dans un chiffon.

Comme ¢a, c'est tout de suite mieux !

On peut clairement constater la difféerence déetaihtre les deux axes !
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7.4 Le guide du bloc laser

Cette opération est a faire avec le bloc lasee lét détaché du lecteur CD/DVD, on le
retourne en le posant délicatement sur une suttudre, et la, une brosse a dent et un peu
d'alcool, on frotte trés doucement, ca s'enléeveseul !

Ensuite, séchage avec un chiffon et rouleeeez.

Bloc laser retourné, voila ce que ¢a donne quasst ¢dut propre.

Contrairement a ce qui a souvent été dit, ceepigont rarement abimeées : la preuve sur
cette V4 de 2000 — 2001.
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