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Mais, ni l’auteur de ce guide, ni les webmaters ou les administrateurs de Metagames, 
ainsi que les modérateurs du forum, ne sont ou ne seront responsables des dégâts 
occasionnés à votre chère console des suites des manipulations décrites dans ce guide.  

 
 
 
 
 
 Je me lance pour mon premier guide. J'espère que ça servira à plusieurs.  
 
 Ayant une PSTwo et ne pouvant pas utiliser la faille PS1, j'ai pensé à un moyen de lancer 
le KeyLauncher avec le Swap Magic. En fait c'est simple.  
 
 Je ne vais pas expliquer comment installer le KeyLauncher sur la carte mèmoire, ni pour 
se connecter à la console par FTP ou pour configurer le Swap Magic, y a déjà des guides pour ça.  
 
 Pour le KeyLauncher, pas besoin de mettre l'ID du jeu vu qu'on n’utilise pas la faille 
PS1. 
 

KeyLauncher 
http://www.metagames-eu.com/forum/liremessage.php?msg=302032  
 
FTP 
http://www.metagames-eu.com/Article156_FTP-SUR-PS2.php  
 
Swap Magic  
http://www.metagames-eu.com/forum/liremessage.php?msg=301613  

 
1. Tout d'abord il faut installer le KeyLauncher et le dossier Swap Magic sur la 

carte mémoire.  
 

2. Ensuite, ce qu'il faut faire, c'est mettre le fichier BOOT.ELF du KeyLauncher 
dans le dossier Swap Magic en le renommant par exemple SMBOOT0.ELF  

 
 Voilà, si vous lancez le fichier SMBOOT0.ELF, il ira automatiquement chercher les 
fichiers du KeyLauncher sur la carte mémoire 1. 
 
 Le dossier du Swap Magic, vous pouvez le mettre sur la carte mémoire 1 ou 2, ou même 
sur le disque dur IDE et USB si vous avez la version 3.6. 
 
 
 J'espère que j'ai bien expliqué et je répondrai à vos questions si je peux aider. 
 
 


