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Introduction

«CECI EST UNE TRADUCTION DE MA PART D'UN TUTO EGROL
FRANCHEMENT, C'EST DE LA BALLE »

Cay est, jai réussi pour les image. Meraildcard_xs

ET
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On a besoin de ces logiciels :

IsoBuster 1.5
Ps2CDVDCheck 1.31
Multiloader_v1.33
Cddvdgen + forceaspil7
DVDDecrypter

ogrwbR

On vas utiliser comme exemple pour faire un myD: Mission Impossible O s+
Ghost Recon J s+ Broken Sword 3 (tous DVD rippés, personnellement, je l'ai faieades CD
full supérieur a 633 Mo et ¢ca marche nickel, plasdin du BREAKER PRO)

Nous ouvrons IsoBuster pour extraire l'archivesje&lu depuis notre lecteur, je conseille les
graveurs pour faire la lectufidote d’Edgard : vaut mieux le lecteur qu’un graveur

B [soBustar - Pro - 1.5
Archivo  Opciones  Ayuda IsoBuster

i IzoBuster - Pro - 1.5

Fon F'_L-E.:-{_T!Z!I_:F COR Feiwdazss 1.02 w 2 Achusdizat P 0 T
e [ e F 3] FLESTOR CDR Fwi824s 1,02 vl i poudiea [
!3 ‘_'; Eiet:lnn i — 2 = LT Iy POr S e QOO e e LML
=i Teack On Hombee 2 &3 OO = i
. JUNGLE_STORM =g EREE i ttracr JUNOLE_STORM |
& g WUNGLE_STORM (A GRIMG = et LBA
ZHLICEMSE [ | i s | 42
_‘1 MODULES = Exiracr RAW pero corvcrtrls a dakos de usuario T4
{3 OFFLIKE BIN Extraer poro FILTRAR solamente Fabogramas MPES M2F2 25
{1 DHLINE BN Extraer datod AW (2352 bybes/ooue) 26
= SLES 51978 e e e
sy STEM.CHF i 2 ke
Informecian del arbal de direclorios v archivas po| 3572
: - 3P4

Comprobar d todos los archivas son Fisicamente kaibles
Buscar archivas v carpebas UDF pardidas

Wiska sechonas

Fropisdades

JUNELE_STORM; [16 - 18] Lorigioud = 01

Cligue avec le bouton droit sur les archive® EN ROUGEet sélectionn&XTRAIRE
(le nom des archives) a telle place (le dossier tgusouhaites). Une fois les jeux que nous
voulons sont extraits, nous supprimons de toutesilehives [SYSTEM CNF de chacun des
jeux et nous marquons sur un papier le nom dedigable de chaque jeu 8LESXXX XX ,
SLUSXXX XX pour pouvoir le mettre tout de suite dans lesiaestMULTI XML
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Nous ouvrons Ps2CDVDCHECK,
2 FONCTIONNER EN DVD nous

nous marquons
recherchons toutes

l'optioe  BARCHEAR POUR
les archives:

SLESXXX XX,

SLUSXXX XX elf irx img et les parcheamos qui sont@nvertir, un par un ou tous a la fois

d’un coup.

Ps2CDVDCheck 1.31 - by abScroll [ |[21|[5¢]

BCCiona uno o warios archivos para parchear -

Buzcar

[ Selecciona como desea parchear el juego: -

f+ Parchear para funcionar en DW0

" Parchear para funcionar en CC

Salir jnfu:u

Parchear |

MULTIPS2, et mettons-y toutes les archives des ,jgs un dossier dénomnmBIAGES et

chne fois avoir transformé toutes les archives, mséan nouveau dossier, par exemple

toutes les archives du Multiloader_v1.33.

& MULTIPSZ

archivo

Edician

| fiiras

e £

Ver Favoritos:  Herramienkas A

Y o
B Ly 4
'ﬁ' 7 Edsqueda

E =

() GR.IMG L ONLINE EIN
(210PRPZ70.IMG [ PADMAN.IRY
[ um. | ROBSFONT. VKF
[ pcraan, IR | s1ozman. IR

= mosERy. IR
=l T APMAN, IR
] MULTL XML

= MULTILOG.ELF
{+ 3 OFFLIME.BIN

= SLES_515.57
= sLes 519,78
SLES_520.01
) STREAMS.PAK

o) SYSTEM

=EX
>

o

Attention qu’il n’y ait pas plus de 28 archivegfiiers + dossiers) sur le DVD, comme
dans I'exemple ci-dessus, et tous les jeux doiggetPAL ou NTSC, pas les 2 mélangés.
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Nous mettons les images de nos jeux dans =
dossierMAGES (ils peuvent étre les faces dé¢ IMAGES _
jeux) et une autre image qui est la,de chalj archive Edicidn Yer Favoritos s

— >
un descriptif du jeux qui apparait (voir [4 ﬁh )-jﬁﬂsq”'ﬂda
étape).

Les dimensions des images vont
minimum 130 x 155 pixels a maximum 512
512 pixels et elles sont au format JPEG,
noms qui vous mettrez a ces images ne dev
pas dépasseB caracteres et étre écrits en
majuscule

M5, PG kAL, PG
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[l faut éditer le fichier MULTI XML. Pour ce fairejous l'ouvrons avec notre bloc notes
plus compliqué, mais je mets aussi lI'exemple :

<mult£iloads=
<1 et

= /7 tene
=1 tens

= /1 e
<1 Cens

< Te

<Hames
MISIOW IMFOSIELE
< Sname:=
cpath=
cdromd:hSLES_520.01;1
< path=
<description=
-MISTIOW IMPOSIELE OFERACION SURMA-

Juego de espias.

Desarrolla el papel de un espia en
warias misiones secretas.

< Jdescription=
<image:

cdromd: s IMAGESYMIOS. IPG; 1
wSimages

<hnames
GHOST RECON
< Snames
<path=
cdromd:NSLES_519.76;51
< /path=
cdescription=
—-gHOST RECOM JUNGLE STORM-

Juego de guerrillas.

Dirige dos comandos de las fuerzas
especiales en misiones de infiltracion.

< Jdescription=
<image:s

cdromd:y IMAGESYGRIS. IPG; 1
<Jimages

< Fames
BROKEMW SWORD 32
< Snames
<path=
cdromd:%SLES_S515.57;1
< Spath=
<description=
-BROKENM SWORD 2 EL SUERD DEL DRAGOM-

Juego de awventuras.

Vive una aventura graftica en
busca del...

wgdescription=
<image:=

cdromd: s IMAGESNESZ.IPG; L
<Simages

<background:x

cdromd: s IMAGESY KALD, PG 1

</backgrounds

</multiloads

Une fois édité, on sauve et on ferme le document.

. Clestle
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Créons un nouveau dossier pour notre future imageoas ouvrons le CD_DVD-ROM
Generator 1.20. Nous choisissoNEW PROJECT et tout de suitcdDdVD-ROM MASTER
DISC.

Nous ouvrons le dossi®ULTIPS2 et nous glissons toutes les archives dans la dene
DIRECTORY .

& pLL TIPS
frchevo. Edcn  Yer. Favoitos  Hemamientas A

\_-] '\_‘-" :$— f-lm

o |23 CriDocuments and SettingsihaloiEsoritonio v | B I

i Fioot Fili Matter Gize | Lt Mockfiad Sl Site

For Help, press Fl 1 obgect e

Voila ce que ¢a donne :
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o Untitled - CD/DYD:-ROM Generator version 1.20

File Edit Miew Opkions Help
— o . (k1] i B q _
Yolume [tg Directory D Layout | EO-ROM || 2245630 | S Rec..
'aak File Marme Size | Last Modified Sector Size |
=+ DATA [Coata 2003{11/08 20:47:55 1
: - MAGES CAmaceEs 20040909 18:29:36 1
(3 Eamr 200310425 12:31:12 1
[0 Lcense [CALIcENSE 2004/02/03 17:37:45 1
C’ ML CAMODULES 20040209 17:37:46 1
+g EE:TSSM I;IMPAS2 20031025 12:33:36 1
[5vsTEM 20031106 20:47:55 1
(Y pata.par 442052608 20031108 20:51:35 215846
[ DNAS BTN 619264  2004/02/09 14:31:54 303
(Y aEr.IMG BRE161602 20040303 21:10:39 336017
(Y IOPRP270.1MG 249121 2003/12/02 23127:00 122
() 20mk, J0E; BHE04E0 2003710425 00:58:50 3253
(Y MCMAR.IRY 95877 2003{10/25 O0:58:50 47
[ MCSERY.IRY 7417 200310025 00:58:52 4
[ MTAPMAN, IR, 11013 2003/10/25 00:58:52 &
[ MULTL %ML 246 2004(08(12 01:07:13 2
(Y MULTILOA ELF 191726 2004/08(11 22:08:24 a4
™ OFFLINE.BIN 313216 2004/02/09 14:31:54 153
[ OMLINE.BIM 707840 2004/02/09 14:31:54 346
[ PADMAN.IRY 43813 2003710425 O0:58:52 22
CYROBSFONT WEF 22473 2003{10/25 00:58:52 11
[ S102MAN, IRY f641  2003{10/25 00:58:52 4
[ 5LES_515.57 3114448 200371108 21:19:56 1521
(M 5LEs 519,76 5311656 2004/03/03 21:15:01 2594
[ sLES_ 520,01 9205184 2003{12/02 23:27:00 4539
[ STREAMS PAK 140431360 2003/11/08 19:35:56 63570
e . [ S¥STEM.CHF 62 2004/07/25 23:55:56 1
For Help, press F1 127 object |

Maintenant nous cliquons sSUOLUME et nous le configurons ainsi :

Untitled - CDMYD-RCm Generator, version 1.20

File Edit Wiew gopfions Help

EEX

Yolume Dtg Directur&é?ff Layout ‘ CO-ROM -224:56: 30 ' Rec...
i~ Master Dize Infarmation - =
Dizc Name: |5|-ES : 111111 Froducer M ame: |
Copyright Holder: | License Area; ]Euru:upe LJ

Creation [ ate: E-EEIEI#-EIE-DEI

Wolume:  [MULTIDVD

Publizker: |

“alume |dentifier
Application: |PLAYSTATION

For Help, press F1

Yolume Set; ]

D ata Preparer: ]
Creation Date:  2004-030320:28:37 .|

www.metagames-eu.com

Page 8 sur 11




Allez dans le menWFILE et nous sélectionnonEXPORT IML FILE , et nous le
mettrons dans le dossier dénomRf&2 avec le nom que vous vouliez (par exenipB9, nous

fermons le programme et nous sauvons les archiges B méme dossier (ne pas donner de
nom).

% Untitled - CD/DVYD-ROM Generator version
File Edit Miew Opkions Help

(s - (= BT
’—ﬁ Yolume tgnlrecturdg:: Layout

i Mazter Dizc Information:

Disc Mame:  [SLES - {17111 PiodL
Coppright Holder: |

Licen
Creation Date:  [2004-09-09

Création de limage : nous ouvrons @ _DVD-ROM Recording Unit Controller et, en

J lancant le programme, il sortira deux messagesed'erles ignorer aussi sec. Nous ouvrons le
menuFILE - OPEN, nous cherchons le dosske®2et le fichier qui tu as sauvegardé plus tot
avec l'extension IMF et tu meBuvrir .

Ensuite tu ouvres une nouvelle f&tiE - EXPORT IMAGE, tu le re-sauvegardes
dans la méme place mais avec un autre nom digpacexemple FINALE ).

Maintenant, il faut attendre.

== CDMYD-ROM Recording Unit Controller version 1.20

Device Speed: =Hecuni

| A = Corirars
Falr sl o
e B B
) . Selent Aill ear -
'Image creating 1332992

I T
Sectar & Total 7 Duration 7 Bemain

; Y 4 : 5
& Rec gu‘erlfg { Check B Stop "k.ﬂﬂll

psZ. il pvp ML REALREC

Lorsque c’est fini, tu fermes le programme.
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CREATE DVD MDS FILE

g

& DVD Decrypter

Source |

Pour graver le MULTI-DVD, nous ouvronBVDdecrypter, nous cliquons sufOOLS et

Please seleck
-

Label;

ate DVET MBS

File:.

Linkniow
LIrkric
LIrkniow
Lirkmiow

Seckors:
Size:

Tite: Setkings. ..

Search for SCSI ) ATAPI devices

Deskination

- R
| &% [001:0] PIOMNEER DVD R DVR-1060 (D)

[]Test Mode BURM-Proof

L E
Settings
Wirike Mode; ID'u'D |
Wite Speed: |1x |

Cevice Mok Ready (Mediurn Mok Present)

Dans la fenétre qui s’ouvre, tu cliques ADD et tu recherches les archives créées
préecédemment dans le dosdk32(les fichiers FINALE 000, FINALE 001, FINALE 002tc.,
le nombre de fichiers dépend de la taille du distyéer).

Le mieux est de les sélectionner un par un avécuehe] CTRL du clavier enfoncé, ca
maintiendra 'ordre de création des fichiers.

Abrir
Buscar er: | &3 P52 w | A
‘2 BE e
7 ﬁ et o
Documentas |'|FI=|| 002 /
recientes E Final.lst ,.-’J:(";. \
- 4 )
5] psZ.iml \ b:umenhs I':
: . |
Escritorio @ paiins *EUENE$ |
@ rtitled.ccz |
— | pe-
- = _ |
‘-_-.-/— f__,-'-" AN A L-_.* pszpln-‘ ::'
Miz documentos / . eibeiin psZ.ims f__,.
T g T
I 1LOGOMES=L ; /
_ | Qar < Huntitled.ccz
E E! A
. P g A
iy d= il —— \.‘\ ___.--"'-
bi P Bl L o
—
s Mombre: | "final D02 “final. 000" final 001" vl [ s |
Miz SItIDS dered  Tipo |.-’-‘«II Files [%.7] [ Cancelar l
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Clique surOK et tu gardes dans le dossk82 'image MDS, avec le méme nom,
FINALE, tu acceptes donc la création.

Nous cliguons ensuite sUWWIODE, ensuitelSO et je conclus paWRITE, nous
cherchons le dessin du petit dos§teEASE SELECT A FILE .

Et nous cherchons lI'image FINAL MDS dans le dosBi82 nous la sélectionnons et
nous l'ouvrons. Nous mettons un DVD dans notreegragélectionné.

Write Mode : DVD
Write Speed : 2x (c'est mon conseil)

Note d’Edgard : moi, je conseille plutét une vitess de gravure la plus proche possible de |
certification des DVD ou des CD.

GRAVER. Voila c’est fini, le top du top Traduit par Segas de I'espagnol.
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