COMPENT FAIRE 7

Extralre AFS et convertlr em WAV
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Bon, voila, comme beaucoup de personnes demapdentavoir un guide pour extraire
le fichieradx_usa.afs de BUDOKAI 3, je vais le poster.

Je sais que ssjkamui voulait en faire un, mdisvaille actuellement sur un patch « voix

ang-jap » pour BUDOKAI 3.

Il faut télécharger ce petit programme qui fonatieren mode console :
http://lwww.christophefantoni.com/logiciels/pc/adxutil_v1.0.zip (provenant du super site
http://www.christophefantoni.com). Décompressezete mettez le dans votr€: dans un
répertoire (dans mon exemple, le programme se ¢érdan<c:\adx).

Il faut ensuite, copier sur son disque dur, damaéene répertoire quasxutil.exe (ici c:\adx), le
fichier AFS USA.ADX du DVD de BUDOKAI 3 ou I'extraire de I'ISO.

Apres, il faut entrer dans l'invite de commande DISS (allez dan®émarrer, Exécuter tapez
cmd dansouvrir et faitesOK). Il faut maintenant aller dans le répertoire @itsouve le
programmeadxutil.exe ( moi, dans Win XP, je dois faire 2 faid.. [entef, puisd adx fente}).

4Voila, il faut maintenant lancer l'application eqpéant :
adxutil ADX_USA.AFS -all -wave
Tous les sons se décompressent et se convertssaMAV.

Il faut beaucoup de place sur votre disque-durcdenvous voulez gagner un peu de place, ne
= copier pas le fichier ADX_USA.AFS sur votre dd maisttez:

adxutil d:\USR\ADX_USA.AFS -all -wave

% si votre lecteur DVD edD:
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