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Si vous avez une puce CRYSTAL, téléchargez la dernière version du BOOT MANAGER, elle corrige les bugs de la 8
(ah bon!) et apporte de nouvelles fonctions : 

Ajouts dans le BootManager :

 - ajout d'une icône BootManager dans l'explorateur de la PS2

 - Bug résolu lors du chargement manuel d'un disque si l'autoload était dévalidé.

 - Ajout d'une icône pour l'installeur.

 - Bug résolu pour l'ATAD Auto-Patcher.

 - ajout d'un Stabilisateur vidéo pour améliorer la qualité des DVD 

 - Boot Manager est indépendant du firmware pour la validation des disques 

 - Ajout d'un tas de commandes de copie, de logique et d'état à PBAT

Changements dans le Firmware :

 - LOADER.S est désormais seulement utilisé pour charger un autre binaire de l'EEPROM et l'executer.

 - OSDHOOK.S remplace des parties de l'ancien LOADER.S et de VALIDATOR.S.

 - Le programme CCIGEN.EXE supporte un nouveau FORMAT .CCI

 - Un nouveau FLASHER.ELF qui supporte l'installation du dernier BM.ELF et des scripts. 

Ainsi que d'autres petits trucs... La puce CRYSTAL mérite bien son nom de puce programmable! Le firmware est ici

(300 participants au concours...alors c'est tout?? Un petit effort!)
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