
PUCE PS2 INFINITY BIOS 1.3
 Soumis par robocop
08-10-2004

NOUVEAU FIRMWARE 1.3 POUR LA PUCE PS2 INFINITY

"ATAD auto patch" permet d'utiliser un disque dur non Sony comme un disque Sony pour y installer les jeux et un
browser plus récent. A tester de suite avec Final Fantasy.

Le nouveau navigateur Sony est supporté par l'Infinity. Plus besoin de booter les jeux avec un disque dur officiel ou non.
Ceux qui on une PS2 US seront capable d'installer et d'utiliser le navigateur avec le disque "HDDTools". 

"GameAccellerator (PAL60)" Support expérimental du mode 60hz. Cela force tout les jeux à fonctionner sur une
télévision NTSC avec une correction de la couleur. Les jeux sont plus rapide (60Hz) mais l'écarn pour le moment n'est
pas centré sauf si le jeu le permet.

On peut choisir un mode de démarrage par défaut. si on n'appuie sur aucun bouton du pad ce mode sera choisi.

On peut appuyer sur R1 durant le boot pour lancer le mode DEV1 ce qui va lancer les applications sur la carte mémoire
en utilisant le programme standard mc0:/BOOT/BOOT.ELF au lieu du "Infinity Manager"

Un langage par défaut pour utiliser avec les jeux FastBoot et les applications sur la carte mémoire peut être
sélectionné.Avant tout les jeux étaient en japonais.

Sur certaines versions de PS2 si une manette n'était pas connecté sur le port 0 l'écran restait noir attendant la manetet
quelques secondes. Ce temps d'attente est désormais réglable.

Plus de détails dans le fichier zip  du firmware et notamment sur le menu de configuration de la puce.
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