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Une nouvelle version de BUILDVMI.DLL, une bibliothéque dynamique chargée de créer un fichier VMI a partir d'un fichier
VMS (ou les VMI sont des fichiers de description de sauvegarde Dreamcast et les VMS, la sauvegarde proprement dite),
vient de sortir en version 1.1. Elle est notamment utilisée dans VMU TOOL PC.

Cette release corrige deux bugs trouvés par Smurph :

- Quand un fichier VMI était créé avec I'ancienne version, des espaces étaient rajoutés a la place du caractére NULL.

- Le checksum était mal calculé.

Merci a Speud pour son code source.
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Source : DC-France.

http://www.metagames-eu.com Propulsé par Joomla! Généré: 6 May, 2024, 16:44



