
LaunchELF v4.01
 Soumis par redrum
02-09-2006

[maj du 02.09.06]:

== LaunchELF v4.01 (01.09.2006) ==
- Correction du bug qui causait la duplication du bouton 'Back'(retour) dans l'explorateur
- Correction d'un bug dans l'éditeur qui causait le défilement de chaque seconde 'page' sans s'arrêter
- Quelques altérations mineures au code source, pour diminuer les warnings à la compilation
- Mise à jour du pilote usb_mass vers la dernière version disponible sur ps2dev.org. 
Cette version corrige un bug dans la dernière version, traitant avec le 'start/stop' du démarrage des lecteurs USB, donc
toutes les personnes ayant connu une perte de compatibilité avec la dernière version devrait l'essayer (en pensant à
configurer le usb-mass.irx par défaut).

== LaunchELF v4.00 (30.08.2006) ==
- Correction dans l'ordre d'initialisation pour éliminer les problèmes avec les skins JPG sur le disque dur

Télécharger LaunchELF v4.01
=> Ficher de traduction FR pour LaunchELF: francais_lng (par polo35)

Note: cliquer ici pour voir tous les changements effectués sur LaunchELF depuis la v3.41a, moment ou dlanor et EP ont
pris en charge la suite du développement =)
source - ps2-scene.org
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